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전공자가 아니라서 시험에 대해 막연한 두려움이 있었는데 설명이 너무 잘되어 있어 좋았습니다. 예시와 문제가 많아 문제를 이해

하면서 개념을 학습한다면 합격은 문제없습니다. 비전공자들도 쉽게 이해할 수 있으니 강력 추천합니다.� ┃YES24 nicck ***┃

시나공 정보처리기사 필기로 공부할 때 책이 너무 좋아서 실기 시험 준비하면서도 당연하다는 듯이 시나공을 선택하게 됐어

요. 실속있는 내용도 훌륭하지만 시나공 홈페이지에서는 문의에 대한 답변도 빨리 해주고, 공부하면서 입소문이 괜히 나는 것

이 아니라는 것을 새삼 느꼈답니다.� ┃인터파크 fromy ***┃

시나공은 특히 프로그래밍 언어와 SQL 부분에서 많은 도움이 됩니다. 프로그래밍 언어와 SQL 동영상 강의는 강사분이 정말 

잘 가르치시더군요.� ┃알라딘 ni ***┃

�시나공은 이해하기 어려운 부분도 쉽게 이해할 수 있도록 잘 설명되어 있었습니다. 책의 내용이 아무리 좋아도 구성이 엉망이

면 공부하기 힘든데, 이 책은 구성도 깔끔하고 문제에 대한 상세한 해설이 잘 되어 있어 집중하고 쭉 보면 “아~ 이렇게 돌아

가는구나!” 하며 이해될 것입니다.� ┃교보문고 seop1 ***┃

역시 시나공입니다! 얼마 전 필기를 준비할 때도 시나공으로 했는데, 확실히 수험생에게 친절한 수험서더군요. 내용도 친절하

게 설명되어 있을 뿐만 아니라 출제 경향에 따른 전문가의 조언이 곁들여져 있어 쉽게 이해할 수 있습니다. 그리고 시나공 홈

페이지에서 제공하는 여러 자료들까지! 앞으로도 자격증 시험은 쭉 시나공과 함께 해야겠습니다.� ┃도서11번가 inhw ***┃

혼자 공부하기에는 ‘딱!’이에요. 설명도 쉽고 책 옆에 용어 설명이나 공부 방법 등이 재미있게 따라다녀요. 또 공부한 내용을 바

로 문제로 확인해 볼 수 있어서 좋더군요. ‘시험에 나오는 것만 공부한다’라는 제목이 믿음이 갑니다.� ┃YES24 kjs2 ***┃

정말 좋은 책입니다. 이책 저책 살펴보다가 이름만 보고 샀는데 정말 시험에 나올 만한 것만 꼭 찍어 주더라구요. ^^

┃인터파크 권**┃
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00총정리_2026기사실기 부속(001~020)_ej2.indd   700총정리_2026기사실기 부속(001~020)_ej2.indd   7 2026. 2. 10.   오후 2:372026. 2. 10.   오후 2:37



	 294 TearDrop� 247

	 295 LAND Attack� 247

	 296 스케어웨어� 247

	 297 분산 서비스 공격용 툴� 247

	 298 세션 하이재킹� 248

	 299 ARP 스푸핑� 248

	 300 사회 공학� 248

	 301 다크 데이터� 248

	 302 타이포스쿼팅� 249

	 303 스니핑� 249

	 304 워터링 홀� 249

	 305 키로거 공격� 249

	 306 랜섬웨어� 249

	 307 백도어� 250

	 308 기타 정보 보안 관련 용어 1� 250

	 309 기타 정보 보안 관련 용어 2� 251

 

10 프로그래밍 언어 활용 

	 310 데이터 입·출력 - C언어� 262

	 311 데이터 입·출력 - Java� 263

	 312 헝가리안 표기법� 266

	 313 주요 자료형� 266

	 314 주요 서식 문자열� 267

	 315 주요 제어문자� 267

	 316 연산자 우선순위� 268

	 317 제어문 - C언어� 269

	 318 제어문 - Java� 273

	 319 break와 continue� 277

	 320 포인터 - C언어� 280

	 321 구조체 - C언어� 285

	 322 사용자 정의 함수 - C언어� 290

	 323 Java의 클래스 1� 297

	 324 Java의 클래스 2� 301

	 325 생성자� 305

	 326 Java의 활용� 306

	 327 Python의 활용 1� 309

	 328 Python의 활용 2� 311

	 329 람다 식� 314

	 330 Python의 클래스� 315

	 331 Python의 클래스 없는 메소드 사용� 317

	 332 Python - Range� 318

	 333 Python - 슬라이스� 320

C

A

A

B

A

A

A

A

A

A

A

B

B

B

A

A

C

C

A

B

A

B

A

A

A

A

A

A

A

A

A

A

A

A

A

A

B

A

A

B

	 334 Python - 리스트 관련 주요 메소드� 321

	 335 Python - 세트 / 딕셔너리 관련 주요 메소드� 322

	 336 자바 스크립트� 324

	 337 라이브러리� 324

	 338 C언어의 대표적인 표준 라이브러리� 324 

	 339 Java의 예외 처리� 325

	 340 Java의 주요 예외 객체� 325

11-1 응용 SW 기초 기술 활용 1 

	 341 운영체제� 424

	 342 운영체제의 목적� 424

	 343 UNIX� 424

	 344 UNIX 시스템의 구성� 424

	 345 LINUX� 425

	 346 Android� 425

	 347 기억장치 관리 - 반입 전략� 425

	 348 기억장치 관리 - 배치 전략� 425

	 349 가상기억장치� 426

	 350 가상기억장치 구현 기법� 426

	 351 페이지 교체 알고리즘� 427

	 352 OPT� 427

	 353 FIFO� 427

	 354 LRU� 428

	 355 LFU� 428

	 356 Locality� 429

	 357 워킹 셋� 429

	 358 스래싱� 429

	 359 프로세스� 430

	 360 PCB� 430

	 361 프로세스 상태 전이� 430

	 362 프로세스 상태 전이 관련 용어� 431

	 363 스레드� 431

	 364 스케줄링� 431

	 365 비선점 스케줄링� 431

	 366 선점 스케줄링� 432

	 367 FCFS� 432

	 368 SJF� 433

	 369 HRN� 433

	 370 RR� 434

	 371 SRT� 434

	 372 환경 변수� 435

	 373 Windows 기본 명령어� 435

A

A

B

B

A

A

A

B

C

A

B

C

A

C

B

C

B

B

C

B

A

A

B

B

B

C

C

A

B

B

C

C

C

C

A

A

A

A

B

C

Contents8 Contents8
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전공자가 아니라서 시험에 대해 막연한 두려움이 있었는데 설명이 너무 잘되어 있어 좋았습니다. 예시와 문제가 많아 문제를 이해

하면서 개념을 학습한다면 합격은 문제없습니다. 비전공자들도 쉽게 이해할 수 있으니 강력 추천합니다.� ┃YES24 nicck ***┃

시나공 정보처리기사 필기로 공부할 때 책이 너무 좋아서 실기 시험 준비하면서도 당연하다는 듯이 시나공을 선택하게 됐어

요. 실속있는 내용도 훌륭하지만 시나공 홈페이지에서는 문의에 대한 답변도 빨리 해주고, 공부하면서 입소문이 괜히 나는 것

이 아니라는 것을 새삼 느꼈답니다.� ┃인터파크 fromy ***┃

시나공은 특히 프로그래밍 언어와 SQL 부분에서 많은 도움이 됩니다. 프로그래밍 언어와 SQL 동영상 강의는 강사분이 정말 

잘 가르치시더군요.� ┃알라딘 ni ***┃

�시나공은 이해하기 어려운 부분도 쉽게 이해할 수 있도록 잘 설명되어 있었습니다. 책의 내용이 아무리 좋아도 구성이 엉망이

면 공부하기 힘든데, 이 책은 구성도 깔끔하고 문제에 대한 상세한 해설이 잘 되어 있어 집중하고 쭉 보면 “아~ 이렇게 돌아

가는구나!” 하며 이해될 것입니다.� ┃교보문고 seop1 ***┃

역시 시나공입니다! 얼마 전 필기를 준비할 때도 시나공으로 했는데, 확실히 수험생에게 친절한 수험서더군요. 내용도 친절하

게 설명되어 있을 뿐만 아니라 출제 경향에 따른 전문가의 조언이 곁들여져 있어 쉽게 이해할 수 있습니다. 그리고 시나공 홈

페이지에서 제공하는 여러 자료들까지! 앞으로도 자격증 시험은 쭉 시나공과 함께 해야겠습니다.� ┃도서11번가 inhw ***┃

혼자 공부하기에는 ‘딱!’이에요. 설명도 쉽고 책 옆에 용어 설명이나 공부 방법 등이 재미있게 따라다녀요. 또 공부한 내용을 바

로 문제로 확인해 볼 수 있어서 좋더군요. ‘시험에 나오는 것만 공부한다’라는 제목이 믿음이 갑니다.� ┃YES24 kjs2 ***┃

정말 좋은 책입니다. 이책 저책 살펴보다가 이름만 보고 샀는데 정말 시험에 나올 만한 것만 꼭 찍어 주더라구요. ^^

┃인터파크 권**┃

이 책은 IT 자격증 전문가와 수험생이 함께 만든 책입니다.

‘시나공’ 시리즈는 
독자의 지지와 격려 속에 성장합니다 !

최신기출문제
6회

책속의 책

기출문제집
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	09총정리실기_2026정보기사9장(235~260)_ej2
	10총정리실기_2026정보기사10장본문(261~357)_ej3
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	13총정리실기_2026정보기사11-2장(443~470)_ej3
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