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막힘없이 명쾌하게!

합격에 필요한 모든 내용이 
동영상 강의로!

핵심별 무료

 토막강의

정보처리기사
실기 기본서

시험에 나오는 것만 공부한다!
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전공자가 아니라서 시험에 대해 막연한 두려움이 있었는데 설명이 너무 잘되어 있어 좋았습니다. 예시와 문제가 많아 문제를 이해하면

서 개념을 학습한다면 합격은 문제없습니다. 비전공자들도 쉽게 이해할 수 있으니 강력 추천합니다.� ┃YES24 nicck ***┃

시나공 정보처리기사 필기로 공부할 때 책이 너무 좋아서 실기 시험 준비하면서도 당연하다는 듯이 시나공을 선택하게 됐어요. 실

속있는 내용도 훌륭하지만 시나공 홈페이지에서는 문의에 대한 답변도 빨리 해주고, 공부하면서 입소문이 괜히 나는 것이 아니라는 

것을 새삼 느꼈답니다.� ┃인터파크 fromy ***┃

시나공은 특히 프로그래밍 언어와 SQL 부분에서 많은 도움이 됩니다. 프로그래밍 언어와 SQL 동영상 강의는 강사분이 정말 잘 가

르치시더군요.	 ┃알라딘 ni ***┃

�시나공은 이해하기 어려운 부분도 쉽게 이해할 수 있도록 잘 설명되어 있었습니다. 책의 내용이 아무리 좋아도 구성이 엉망이면 공

부하기 힘든데, 이 책은 구성도 깔끔하고 문제에 대한 상세한 해설이 잘 되어 있어 집중하고 쭉 보면 “아~ 이렇게 돌아가는구나!” 

하며 이해될 것입니다. 그리고 전문가의 조언을 빠짐없이 꼭 읽어보세요.� ┃교보문고 seop1 ***┃

역시 시나공입니다! 얼마 전 필기를 준비할 때도 시나공으로 했는데, 확실히 수험생에게 친절한 수험서더군요. 내용도 친절하게 설

명되어 있을 뿐만 아니라 출제 경향에 따른 전문가의 조언이 곁들여져 있어 쉽게 이해할 수 있습니다. 그리고 시나공 홈페이지에서 

제공하는 여러 자료들까지! 앞으로도 자격증 시험은 쭉 시나공과 함께 해야겠습니다.� ┃도서11번가 inhw ***┃

혼자 공부하기에는 ‘딱!’이에요. 설명도 쉽고 책 옆에 용어 설명이나 공부 방법 등이 재미있게 따라다녀요. 또 공부한 내용을 바로 문

제로 확인해 볼 수 있어서 좋더군요. ‘시험에 나오는 것만 공부한다’라는 제목이 믿음이 갑니다.	� ┃YES24 kjs2 ***┃

이 책은 IT 자격증 전문가와 수험생이 함께 만든 책입니다.
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✽�각 섹션은 중요도에 따라 , , C ,  로 등급이 분류되어 있습니

다. 공부할 시간이 없는 분들은 중요도가 높은 순서대로 공부하세요.

중요도

 매 시험마다 꼭 나올 것으로 예상되는 부분

 두 번 시험 보면 한 번은 꼭 나올 것으로 예상되는 부분

C  세 번 시험 보면 한 번은 꼭 나올 것으로 예상되는 부분

 �출제 범위에는 포함되지만 아직 출제되지 않은 부분

목차

	
권
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막힘없이 명쾌하게!

합격에 필요한 모든 내용이 
동영상 강의로!

핵심별 무료
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시험에 나오는 것만 공부한다!
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전공자가 아니라서 시험에 대해 막연한 두려움이 있었는데 설명이 너무 잘되어 있어 좋았습니다. 예시와 문제가 많아 문제를 이해하면

서 개념을 학습한다면 합격은 문제없습니다. 비전공자들도 쉽게 이해할 수 있으니 강력 추천합니다.� ┃YES24 nicck ***┃

시나공 정보처리기사 필기로 공부할 때 책이 너무 좋아서 실기 시험 준비하면서도 당연하다는 듯이 시나공을 선택하게 됐어요. 실

속있는 내용도 훌륭하지만 시나공 홈페이지에서는 문의에 대한 답변도 빨리 해주고, 공부하면서 입소문이 괜히 나는 것이 아니라는 

것을 새삼 느꼈답니다.� ┃인터파크 fromy ***┃

시나공은 특히 프로그래밍 언어와 SQL 부분에서 많은 도움이 됩니다. 프로그래밍 언어와 SQL 동영상 강의는 강사분이 정말 잘 가

르치시더군요.	 ┃알라딘 ni ***┃

�시나공은 이해하기 어려운 부분도 쉽게 이해할 수 있도록 잘 설명되어 있었습니다. 책의 내용이 아무리 좋아도 구성이 엉망이면 공

부하기 힘든데, 이 책은 구성도 깔끔하고 문제에 대한 상세한 해설이 잘 되어 있어 집중하고 쭉 보면 “아~ 이렇게 돌아가는구나!” 

하며 이해될 것입니다. 그리고 전문가의 조언을 빠짐없이 꼭 읽어보세요.� ┃교보문고 seop1 ***┃

역시 시나공입니다! 얼마 전 필기를 준비할 때도 시나공으로 했는데, 확실히 수험생에게 친절한 수험서더군요. 내용도 친절하게 설

명되어 있을 뿐만 아니라 출제 경향에 따른 전문가의 조언이 곁들여져 있어 쉽게 이해할 수 있습니다. 그리고 시나공 홈페이지에서 

제공하는 여러 자료들까지! 앞으로도 자격증 시험은 쭉 시나공과 함께 해야겠습니다.� ┃도서11번가 inhw ***┃

혼자 공부하기에는 ‘딱!’이에요. 설명도 쉽고 책 옆에 용어 설명이나 공부 방법 등이 재미있게 따라다녀요. 또 공부한 내용을 바로 문

제로 확인해 볼 수 있어서 좋더군요. ‘시험에 나오는 것만 공부한다’라는 제목이 믿음이 갑니다.	� ┃YES24 kjs2 ***┃

이 책은 IT 자격증 전문가와 수험생이 함께 만든 책입니다.

sinagong.co.kr
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