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머리말

초단타 합격 전략을 아시나요? 

시ㆍ나ㆍ공 기출문제집은 실력 테스트용이 아닙니다. 짧은 시간 안에 시험에 나온 내용을 파악하고, 나올 내용을 공부하는 

초단타 합격 전략집입니다. 핵심요약을 통해 시험에 꼭 필요한 내용만 확실히 습득하고, 기출문제로 학습한 내용을 다시 한 

번 확인하면 초단타 합격의 주인공은 내가 될 수 있습니다.

동영상 강의 시청 방법

혼자 공부하다가 어려운 부분이 나와도 고민하지 마세요! 

‘핵심요약’과 ‘최신기출문제’의 모든 내용과 문제에 동영상 강의를 준비했습니다. 다음의 세 가지 법을 이용하면 시나공 저자

의 속 시원한 강의를 바로 동영상으로 확인할 수 있습니다.

셋  유튜브에서는 이렇게 이용하세요!

1. �유튜브 검색 창에 “시나공” + 동영상 강의 번호를 입력하세

요. 

   
시나공5440301

2. �검색된 항목 중 원하는 동영상 강의를 클릭하여 시청하세

요.

둘  시나공 홈페이지에서는 이렇게 이용하세요!

1. 시나공 홈페이지(sinagong.co.kr)에 로그인 하세요! 

2. �상단 메뉴중 [정보처리] → [기사 실기] → [동영상 강좌] 

→ [토막강의]를 클릭하세요! 

3. 동영상 강의 번호를 입력하면 동영상 강의가 시작됩니다.

하나 스마트폰으로는 이렇게 이용하세요!

1. 스마트폰으로 QR코드 리더 앱을 실행하세요! 

2. 동영상 강의 QR코드를 스캔하세요. 

3. 스마트폰을 통해 동영상 강의가 시작됩니다!
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•�나선형�모형(Spiral�Model,�점진적�모형)은�나선을�

따라�돌듯이�여러 번의 소프트웨어 개발 과정을 거

쳐 점진적으로�완벽한�최종�소프트웨어를�개발하는 

모형이다.

•�보헴(Boehm)이�제안하였다.

•�4가지 주요 활동

�

계획 수립 위험 분석 개발 및 검증 고객 평가→ → →

•�폭포수�모형(Waterfall�Model)은�이전�단계로�돌아

갈�수�없다는�전제하에�각 단계를 확실히 매듭짓고�

그�결과를�철저하게�검토하여 승인 과정을 거친 후

에 다음 단계를 진행하는 개발 방법론이다.

•�가장�오래되고�가장�폭넓게�사용된�전통적인�소프트

웨어�생명�주기�모형이다.

•�고전적�생명�주기�모형이라고도�한다.

•�애자일(Agile)은�‘민첩한’,�‘기민한’이라는�의미로,�고

객의�요구사항 변화에 유연하게 대응할 수 있도록 

일정한 주기를 반복하면서 개발하는 모형이다.

•�어느�특정�개발�방법론이�아니라�좋은�것을�빠르고�

낭비�없게�만들기�위해�고객과의�소통에�초점을�맞

춘�방법론을�통칭한다.

•�대표적인 개발 모형

� -�스크럼(Scrum)

� -�XP(eXtreme�Programming)

� -�칸반(Kanban)

� -�Lean

� -��기능� 중심� 개발(FDD;� Feature� Driven�

Development)

•�프로세스와�도구보다는�개인과�상호작용에�더�가치를�둔

다.

•�방대한�문서보다는�실행되는�SW에�더�가치를�둔다.

•�계약�협상보다는�고객과�협업에�더�가치를�둔다.

•�계획을�따르기�보다는�변화에�반응하는�것에�더�가

치를�둔다.

Q	실기	책에	왜	필기의	기출	년월이	표시되어	있나요?

A	정보처리기사	시험은	필기와	실기가	시험	범위가	같습니

다.	동일한	내용이	객관식으로	필기시험에	나올	수도	있고,	

단답형이나	서술식으로	실기시험에	나올	수도	있습니다.	공

부하다	보면	알겠지만	필기시험과	실기시험에	중복해서	나

온	내용이	많습니다.	자격	시험에는	나온	문제가	또	나온다

는	걸	명심하세요.

궁금해요 ?

1장 요구사항 확인

 필기 25.8, 25.5, 25.2, 24.5, 23.7, 23.5, 23.2, 22.7, 21.8, 21.3, 20.9, 20.8, 20.6340002 

나선형 모형 B001

 필기 24.7, 24.2, 21.8, 20.9, 20.8, 20.6340003 

폭포수 모형 B002

 20.7, 필기 25.8, 23.7, 22.4, 22.3, 21.8, 21.5, 20.8340005 

애자일 모형 A003

 필기 25.8, 24.7, 23.2, 22.3, 21.3, 20.8340006 

애자일 개발 4가지 핵심 가치 B004

2025년 11월 시행 17

Order

Security

+ Credentials
 import 

+ MDSCript

(    ) 다이어그램

(        )은(는) UML 정적 모델링의 하나로, 관련있는 객체들을 하나로 묶어 상위 개념으로 추상화한 것이다. 

위의 그림과 같이 유스케이스나 클래스 등의 요소들을 그룹화하여 의존 관계를 표현하며, 대규모 시스템에서 주

요 요소 간의 종속성을 파악하는 데 사용한다. 시스템의 구조를 간략하게 표현할 수 있고 의존 관계를 명확하게 

파악할 수 있어, 불필요한 의존 관계를 제거하거나 간략화함으로써 시스템의 복잡도를 낮추는 곳에도 사용할 수 

있다.

 :  

6440301

문제 1 UML 다이어그램에 대한 다음 설명에서 괄호에 공통으로 들어갈 알맞은 용어를 쓰시오. (5점)

•(  ①  ) : 현재 작업중인 디렉터리 경로를 화면에 표시한다.

•(  ②  ) : 현재 디렉터리의 파일 목록을 표시한다.

•(  ③  ) : 디렉터리의 위치를 변경한다.

•(  ④  ) : 파일을 복사한다.

<보기>

•ls  •fork  •ps  •cp

•cat  •pwd  •chmod  •cd

 

•①

•②

•③

•④ 

6440302

문제 2 다음 설명에 해당하는 UNIX 명령어를 <보기>에서 찾아 쓰시오. (5점)
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16 정보처리기사 실기 기출문제

수험자 유의사항

1.	 �시험 문제지를 받는 즉시 응시하고자 하는 종목의 문제지가 맞는지를 확인하여야 합니다.

2.	 ��시험 문제지 총면수·문제번호 순서·인쇄상태 등을 확인하고, 수험번호 및 성명을 답안지에 기재하여야 합니

다.

3.	 �문제 및 답안(지), 채점기준은 일절 공개하지 않으며 자신이 작성한 답안, 문제 내용 등을 수험표 등에 이기(옮겨 

적는 행위) 등은 관련 법 등에 의거 불이익 조치 될 수 있으니 유의하시기 바랍니다.

4.	 �수험자 인적사항 및 답안작성(계산식 포함)은 흑색 필기구만 사용하되, 흑색을 제외한 유색 필기구 또는 연필류

를 사용하였을 경우 그 문항은 0점 처리됩니다.

5.	 �답란(답안 기재란)에는 문제와 관련 없는 불필요한 낙서나 특이한 기록사항 등을 기재하여서는 안되며 부정의 

목적으로 특이한 표식을 하였다고 판단될 경우에는 모든 문항이 0점 처리됩니다.

6.	 �답안을 정정할 때에는 반드시 정정부분을 두 줄(=)로 그어 표시하여야 하며, 두 줄로 긋지 않은 답안은 정정하지 

않은 것으로 간주합니다. (수정테이프, 수정액 사용불가)

7.	 �답안의 한글 또는 영문의 오탈자는 오답으로 처리됩니다. 단, 답안에서 영문의 대·소문자 구분, 띄어쓰기는 여

부에 관계 없이 채점합니다.

8.	 �계산 또는 디버깅 등 계산 연습이 필요한 경우는 <문제> 아래의 연습란을 사용하시기 바라며, 연습란은 채점대

상이 아닙니다.

9.	 �문제에서 요구한 가지 수(항수) 이상을 답란에 표기한 경우에는 답안기재 순으로 요구한 가지 수(항수)만 채점하

고 한 항에 여러 가지를 기재하더라도 한 가지로 보며 그 중 정답과 오답이 함께 기재란에 있을 경우 오답으로 

처리됩니다.

10.	�한 문제에서 소문제로 파생되는 문제나, 가지수를 요구하는 문제는 대부분의 경우 부분채점을 적용합니다. 그러

나 소문제로 파생되는 문제 내에서의 부분 배점은 적용하지 않습니다.

11.	 �답안은 문제의 마지막에 있는 답란에 작성하여야 합니다.

12.	�부정 또는 불공정한 방법(시험문제 내용과 관련된 메모지 사용 등)으로 시험을 치른 자는 부정행위자로 처리되

어 당해 시험을 중지 또는 무효로 하고, 2년간 국가기술자격검정의 응시자격이 정지됩니다.

13.	�시험위원이 시험 중 신분확인을 위하여 신분증과 수험표를 요구할 경우 반드시 제시하여야 합니다.

14.	�시험 중에는 통신기기 및 전자기기(휴대용 전화기 등)를 지참하거나 사용할 수 없습니다.

15.	�국가기술자격 시험문제는 일부 또는 전부가 저작권법상 보호되는 저작물이고, 저작권자는 한국산업인력공단입

니다. 문제의 일부 또는 전부를 무단 복제, 배포, 출판, 전자출판 하는 등 저작권을 침해하는 일체의 행위를 금

합니다.

※ 수험자 유의사항 미준수로 인한 채점상의 불이익은 수험자 본인에게 전적으로 책임이 있음

2025년 3회 정보처리기사 실기01회
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Order

Security

+ Credentials
 import 

+ MDSCript

(        ) 다이어그램

(        )은(는) UML 정적 모델링의 하나로, 관련있는 객체들을 하나로 묶어 상위 개념으로 추상화한 것이다. 

위의 그림과 같이 유스케이스나 클래스 등의 요소들을 그룹화하여 의존 관계를 표현하며, 대규모 시스템에서 주

요 요소 간의 종속성을 파악하는 데 사용한다. 시스템의 구조를 간략하게 표현할 수 있고 의존 관계를 명확하게 

파악할 수 있어, 불필요한 의존 관계를 제거하거나 간략화함으로써 시스템의 복잡도를 낮추는 곳에도 사용할 수 

있다.

 :  

6440301

문제	 1 UML 다이어그램에 대한 다음 설명에서 괄호에 공통으로 들어갈 알맞은 용어를 쓰시오. (5점)

•(  ①  ) : 현재 작업중인 디렉터리 경로를 화면에 표시한다.

•(  ②  ) : 현재 디렉터리의 파일 목록을 표시한다.

•(  ③  ) : 디렉터리의 위치를 변경한다.

•(  ④  ) : 파일을 복사한다.

<보기>

•ls	 •fork	 •ps	 •cp

•cat	 •pwd	 •chmod	 •cd

 

•①

•②

•③

•④ 

6440302

문제	 2 다음 설명에 해당하는 UNIX 명령어를 <보기>에서 찾아 쓰시오. (5점)
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18 정보처리기사 실기 기출문제

•�(  ①  ) 코드는 데이터 전송 시 오류를 검출하고 수정하는 코드로, 데이터 전송 과정에서 발생한 오류를 검출

해 재전송 요구 없이 수신측에서 스스로 수정하는 (  ②  ) 방식에 속한다. 

•�이에 반해 오류 발생 시 송신측에 재전송을 요구하는 방식은 (  ③  )이며, 대표적인 종류에는 (  ④  ) 검사

와 (  ⑤  ) 검사가 있다. 

•(  ①  ) 코드 : 전송 데이터에 n비트의 검사 비트를 추가해 오류를 검출하고, 수정한다.

•(  ④  ) 검사 : 전송 데이터의 한 블록 끝에 1비트의 검사 비트 추가하여 오류를 검출한다.

•(  ⑤  ) 검사 : 송신측과 수신측이 동일한 특정 다항식을 사용하여 오류를 검출한다.

<보기>

㉠ CRC	 ㉡ FEC	 ㉢ BEC	 ㉣ NAK

㉤ Parity	 ㉥ MD5	 ㉦ BCD	 ㉧ Hamming


•①

•②

•③

•④

•③

6440304

문제	 4 다음 설명에서 괄호(①~⑤)에 들어갈 알맞은 용어를 <보기>에서 찾아 기호(㉠~㉧)로 쓰시	

오. (5점)

문제	 3 화이트박스 테스트의 검증 기준에 대한 다음 설명에 해당하는 용어를 <보기>에서 찾아 쓰시 

오. (5점)

6440303

테스트 케이스를 소스 코드의 조건문에 포함된 개별 조건식의 결과가 True인 경우와 False인 경우가 한 번 이상 

수행되도록 설계한다.

<보기>

•문장 커버리지	 •분기 커버리지	 •조건 커버리지 	 •분기/조건 커버리지

 :
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#include <stdio.h>

struct Test {

	 int i;

	 const char *g;

};

int main( ) {

	 struct Test test[ ] = {{1, "AB"}, {2, "DC"}, {3, "EB"}}; 

	 struct Test *p = &test[1]; 

	 printf("%s", p->g + (p->i - 1));

	 return 0;

}

 :

문제	 5 다음 C 언어로 구현된 프로그램을 분석하여 그 실행 결과를 쓰시오. (단, 출력문의 출력 서식을  

준수하시오.) (5점)

6440305

enum Tri {

	 A("A"), B("AB"), C("ABC");

	 private String code;

		  Tri(String code) {

	 this.code = code;

	 }

	 public String code( ) {

		  return code;

	 }

}  

public class Main {

	 public static void main(String[] args) {

		  Tri t = Tri.values( )[Tri.A.name( ).length( )];

		  System.out.print(t.code( ));

	 }

}

 : 

6440306

문제	 6 다음 Java로 구현된 프로그램을 분석하여 그 실행 결과를 쓰시오. (단, 출력문의 출력 서식을 

준수하시오.) (5점)
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[문제 01]

패키지(Package)

[문제 02]

① pwd    ② ls    ③ cd    ④ cp

[문제 03]

조건 커버리지

[문제 04]

① ㉧    ② ㉡    ③ ㉢    ④ ㉤    ⑤ ㉠

[문제 05]

C

해설

#include <stdio.h>
struct Test {	 // 구조체 Test를 정의합니다.

	 int i; 			   // 정수형 변수 i를 선언합니다.

	 const char *g;	 // 문자형 포인터 변수 g를 선언합니다. const로 선언되면 한 번 저장된 값을 변경할 수 없습니다.

struct Test

int i(4Byte) char *g(8Byte)

정수를 저장할 멤버 문자열이 저장된 주소를 저장할 멤버

};
int main( ) {
❶	struct Test test[ ] = {{1, "AB"}, {2, "DC"}, {3, "EB"}}; 
❷	struct Test *p = &test[1]; 
❸	printf("%s", p->g + (p->i - 1));
❹	return 0;
}

모든 C 프로그램은 반드시 main( ) 메소드에서 시작한다.
❶ �구조체 Test 자료형으로 3개짜리 배열 test를 선언하고 초기화한다. 배열을 선언할 때 배열의 크기를 지정하지 않으면 초기값의 개

수로 배열의 요소가 만들어진다. (이후 그림에서 지정한 주소는 임의로 정한 것이며, 이해를 돕기 위해 10진수로 표현했다.)

메모리
 

0000   

  test[0] test[1] test[2]

1000 1004 1008 1012 1016 1020 1024 1028 1032 1036 1040 …
1000 i *g i *g i *g

1 2000  2 2004  3 2008 
   

   
2000 2001 2002 2003 2004 2005 2006 2007 2008 2009 2010 …

2000  A B ‘\0’ D C ‘\0’ E B ‘\0’ 

   

9999

2025년 3회 정보처리기사 실기 정답 및 해설
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[문제 06]

AB

❷ �Test 구조체를 가리키는 포인터 변수 p를 선언하고, test[1]의 주소를 저장한다. p는 1016번지 이후의 12Byte를 의미한다. 

메모리
 

0000   
p 1016

  test[0] test[1] test[2]

1000 1004 1008 1012 1016 1020 1024 1028 1032 1036 1040 …
1000 i *g i *g i *g

1 2000  2 2004  3 2008 
   

   
2000 2001 2002 2003 2004 2005 2006 2007 2008 2009 2010 …

2000  A B ‘\0’ D C ‘\0’ E B ‘\0’ 

   

9999

❸ �p가 가리키는 곳의 g가 가리키는 곳의 주소에서 1만큼 증가한 곳의 값을 문자열로 출력한다. 문자열의 출력은 문자열의 시작 위치부터 

문자열의 끝을 의미하는 널 문자(‘\0’) 전까지를 출력한다.

	 p->g + (p->ii – 1)

  •① p->ii : p가 가리키는 곳의 i 값은 2다.

  •② ① - 1 → 2 - 1 : 1
  •③ p->g + ② → p->g + 1 : p가 가리키는 곳의 g가 가리키는 곳의 주소인 2004에서 1만큼 증가한 곳인 2005 번지의 값은 “C”다.

결과 C

❹ main( ) 함수에서의 ‘return 0’은 프로그램의 종료를 의미한다.

③

①

②

해설

 

enum Tri {		  // 열거형 Tri 클래스를 정의한다.

①	 A("A"), B("AB"), C("ABC");	 // 열거형 Tri 클래스의 객체 상수 A, B, C를 정의한다.

	 private String code;	 // 문자열 변수 code를 정의한다.

②	 Tri(String code) {	 // 생성자로, 열거형 상수가 정의될 때 자동으로 호출된다.

③		  this.code = code;
	 }
❸	 public String code( ) {	 // 메소드 code를 정의한다.

❹		  return code;	 // 해당 객체의 code를 반환한다.

	 }
}

public class Main {
	 public static void main(String[ ] args) {
❶		  Tri t = Tri.values( )[Tri.A.name( ).length( )];
❷❺		  System.out.print(t.code( ));
	 }
}
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모든 Java 프로그램은 main( ) 메소드에서 시작하는데, main( ) 메소드가 시작되기 전 다음과 같이 Tri 열거형 클래스의 객체 상수 초기화 

과정이 수행된다.

① �열거형(enum) 객체 상수 A를 선언하면서 “A”를 인수로 생성자를 호출한다. 객체 상수가 정의될 때 해당 객체가 문자열 변수 code와 문

자열을 반환하는 code( ) 메소드도 함께 정의된다.

② 열거형 Tri의 생성자 Tri( )의 시작점이다. ①번에서 전달한 “A”를 code가 받는다.

③ code에 “A”를 저장한다. 즉 객체 상수 A의 code에 “A”가 저장된다.

※ �위와 같은 과정으로 객체 상수 B, C의 초기화도 수행되며, 수행된 결과는 다음과 같다. 열거형 상수는 내부적으로 선언 순서에 따라 순서

가 부여되며, 이 순서는 배열에서 인덱스로 사용된다.

Tri[0] Tri[1] Tri[2]

Tri.A Tri.B Tri.C

code code( ) code code( ) code code( )

 “A” “AB” “ABC”

모든 Java 프로그램은 반드시 main( ) 메소드에서 시작한다.

❶ Tri 객체 변수 t에 Tri.values( )[1], 즉 Tri.B를 저장한다.

	 Tri.values( )[Tri.A.name( ).length( )];

  •① Tri.A.name( ) : Tri의 상수 A의 이름을 문자열 “A” 형태로 반환함

		  ※ name( ) : 열거형 상수의 이름을 문자열로 반환함

  •② ①.length( ) → “A”.length( ) : 문자열 “A”의 길이인 1을 반환함

		  ※ length( ) : 문자열의 길이를 반환함

  •③ Tri.values( )[②] → Tri.values( )[1] : 배열로 변환된 Tri의 상수 중 인덱스가 1인 요소, 즉 Tri.B를 반환함

		  ※ values( ) : 열거형 상수를 배열의 형태로 변환함

❷ t, 즉 Tri.B의 code( ) 메소드를 호출한 후 돌려받은 값을 출력한다. ❸번으로 이동한다.

❸ 문자열을 반환하는 code( ) 메소드의 시작점이다. ❷번에서 Tri.B의 code( ) 메소드가 호출되었으므로 현재 code는 “AB”이다.

❹ code의 값 “AB”를 메소드를 호출했던 ❺번으로 반환한다.

❺ ❹번으로부터 반환받은 값 AB를 출력한다.

결과 AB

③

①

②

[문제 07]

4

해설

SELECT COUNT(*) CNT
FROM A CROSS JOIN B
WHERE A.NAME LIKE B.RULE;

 
질의문은 각 절을 분리하여 이해하면 쉽습니다.

•SELECT COUNT(*) CNT : 튜플의 개수를 표시하되, 필드명은 ‘CNT’로 표시합니다.

  ※ ‘SELECT COUNT(*) AS CNT’에서 AS가 생략된 형태입니다. 

•FROM A CROSS JOIN B : <A>와 <B>를 교차 조인(CROSS JOIN)한 결과를 대상으로 검색합니다.

A.NAME B.RULE

Smith S%

Smith %T%

Allen S%

Allen %T%

Scott S%

Scott %T%
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•�WHERE A.NAME LIKE B.RULE : <A> 테이블의 ‘NAME’ 필드 값이 <B> 테이블의 ‘RULE’ 필드에 저장된 문자열 패턴과 일치하는 튜플만

을 대상으로 합니다.

  ※ �<B> 테이블의 ‘RULE’ 필드에 저장된 값은 ‘S%’와 ‘%T%’와 같이 문자 패턴인 ‘%’ 기호가 포함되어 있으므로, 조건문의 LIKE 연산자와 

결합되면 다음과 같이 적용됩니다.

    - A.NAME LIKE S% : ‘A.NAME’이 “S”로 시작하는 레코드를 검색

A.NAME B.RULE

Smith S%

Smith %T%

Allen S%

Allen %T%

Scott S%

Scott %T%

    - A.NAME LIKE %T% : ‘A.NAME’이 “T”를 포함하는 레코드를 검색

A.NAME B.RULE

Smith S%

Smith %T%

Allen S%

Allen %T%

Scott S%

Scott %T%

  ※ CROSS JOIN된 결과에서 조건을 만족하는 튜플은 다음과 같습니다. 그러므로 검색된 튜플의 개수는 4입니다.

A.NAME B.RULE

Smith S%

Smith %T%

Scott S%

Scott %T%

[문제 08]

OAuth

[문제 09]

OTP

[문제 10]

implements
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	10_2026기출문제집실기_정보처리기사 22년3회(291~314)
	11_2026기출문제집실기_정보처리기사 22년2회(315~336)
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	13_2026기출문제집실기_정보처리기사 21년3회(356~376)
	14_2026기출문제집실기_정보처리기사 21년2회(377~393)
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