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[책 소개]
화려한 프레임워크보다 중요한 것은 로직!
기본에 충실하게 배우는 에이전트 설계 원리

요즘 AI 에이전트가 대세입니다. 사용자를 대신해 방대한 자료를 조사·정리하고 복잡한 코드도 척척 작성하는 에이전트가 다양한 분야에서 활용되고 있습니다. 이 책은 AI 에이전트를 만드는 5가지 워크플로 패턴(프롬프트 체이닝, 라우팅, 병렬 처리, 오케스트레이터-워커, 평가-최적화)을 소개하고 순수 파이썬 코드로 구현합니다. 

AI 기업 앤트로픽은 '성공적인 에이전트는 복잡한 프레임워크보다 간단하고 구성 가능한 패턴을 사용하는 경우가 많다'고 했습니다. AI 에이전트를 만들 때 도구나 프레임워크를 사용하는 것도 방법이지만 워크플로 패턴을 이해하고 활용하는 것이 무엇보다 중요합니다. 책에서는 내부 작동 원리가 추상화된 프레임워크를 사용하지 않고 순수 파이썬으로 에이전트를 구현합니다. LLM을 어떻게 호출하는지, 데이터가 어떻게 흐르는지, 각 단계가 어떻게 연결되는지를 눈으로 보고 손으로 만지며 체득할 수 있습니다. AI 에이전트를 완전히 장악하며 구현해보는 경험, 이 책으로 시작해 보세요.


[상세 이미지]
별첨


[지은이 소개]
지은이_다비드스튜디오
누구나 쉽게 AI와 코딩을 활용할 수 있도록 콘텐츠를 만들고 있는 유튜버이자 컨설턴트이다. 최신 AI 개발 트렌드와 도구를 소개하며, AI 엔지니어링과 LLM 애플리케이션 개발에 관심이 있는 이들에게 실습 중심의 콘텐츠를 통해 유용한 튜토리얼을 제공한다. 저서로 『입문자를 위한 맞춤형 AI 프로그램 만들기』(길벗, 2025)가 있다.
· 유튜브 https://www.youtube.com/@dabidstudio08





[추천평]
이 책은 다섯 가지 워크플로 패턴을 통해 AI 에이전트 설계의 본질을 다룹니다. 프레임워크를 이용하지 않기 때문에 업데이트 등 외부 변화의 영향을 받지 않는 근본 원리를 다룬다는 것이 가장 큰 강점입니다. 특히 5장의 오케스트레이터-워커와 6장의 평가-최적화에서는 실제 상용 서비스에 필수적인 계층적 구조와 에이전트의 자율성 구현을 깊이 있게 다룹니다. AI 에이전트를 직접 설계하고 최적화하는 능력을 키우고자 하는 독자에게 최적의 교재입니다. _강경목

프레임워크 없이 파이썬으로만 구현한 코드를 보며 AI 에이전트의 의사결정 패턴을 근본적으로 이해할 수 있었습니다. 워크플로 패턴의 핵심 구조를 익힌 덕분에 앞으로 프레임워크를 더욱 능숙하게 활용할 수 있겠다는 자신감이 생겼고, 직접 워크플로 패턴을 설계할 수 있는 새로운 시각도 얻었습니다. _박규진

이 책은 다섯 가지 워크플로 패턴을 통해 다양한 상황에 맞는 에이전트를 만들 수 있도록 안내합니다. 실습 과정에서 에이전트의 개념을 명확하게 정립할 수 있고, 생성-동작-평가 과정을 통해 AI 에이전트를 깊이 이해할 수 있습니다. 프레임워크에서 벗어나 나만의 에이전트를 만들고 싶은 독자에게 추천합니다. _임승민

‘에이전트 만드는 법을 파이썬 코드로 이해하고 싶은 사람’에게 딱 들어맞는 책입니다. 프레임워크 없이 에이전트를 구현하는 다섯 가지 워크플로 패턴을 실습할 수 있도록 예제를 제공하고, 코드의 작동 흐름을 이해하기 쉽게 설명합니다. 에이전트 개발을 처음 접하는 사람뿐 아니라 에이전트 설계가 구조적으로 막연하게 느껴지는 개발자에게도 유용합니다. n8n, Make, Zapier 등의 노코드 자동화 도구를 이용해 개발할 때도 이 책에서 소개하는 워크플로 패턴을 적용하길 추천합니다. _이영준

이 책을 읽고 나면 간단한 AI 에이전트를 프레임워크 없이 직접 만들 수 있습니다. 복잡하지 않은 예제로 구성돼 있어 입문자도 책 제목처럼 밑바닥부터 에이전트를 직접 만들어볼 수 있고, 숙련자는 라우팅, 병렬 처리 등 에이전트 구현에 많이 활용되는 패턴을 익힐 수 있습니다. 전체적인 구성이 ‘워크플로 패턴 이해→에이전트 내부 구현→웹 UI 구현’ 순으로 이뤄져 있어 에이전트의 구조를 이해하고 응용하기에 좋습니다. _강찬석

이 책은 AI 에이전트의 기본 개념부터 실제 구현까지 체계적으로 안내합니다. 파이썬을 활용하지만 개발 경험이 없는 사람도 순서대로 따라 하면 성공적인 결과를 얻을 수 있습니다. 에이전트의 핵심 이론을 설명하고, 예제를 통해 실제 구현 과정을 끝까지 보여줍니다. 단순히 AI 기능을 소비하는 수준을 넘어 자신의 업무에 맞는 AI 에이전트를 설계·구현·운용하는 방법을 익힐 수 있습니다. 이제 ‘남의 AI’를 쓰는 대신 ‘나만의 AI 에이전트’를 만들어 활용해 보세요. _김동우
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