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제로초의 자바스크립트 입문

조현영 지음

600쪽 | 28,000원

코딩 자율학습  

스프링 부트 3 자바 백엔드 개발 입문

홍팍 지음

592쪽 | 33,000원

코딩 자율학습  

Vue.js 프런트엔드 개발 입문

김기수 지음

576쪽 | 35,000원

코딩 자율학습  

리눅스 입문

런잇 지음

556쪽 | 32,000원

입문자의 눈높이에 맞춰

문법과 개념을 쉽게 설명하는

자바 입문서

스스로 하는 

프로그래밍 공부

최원효 지음

이러다 코딩천재?

완공을 돕는  

다양하고 풍부한 

실습 예제

그림과 도표를  

이용한  

문법과 개념 설명

코딩 

자율학습단과 

함께 공부하기

최원효

지음

어려운 자바 문법과 개념
이 책 하나면 익힐 수 있습니다!

자바 문법과 개념을 이해하기 쉽게 설명합니다

자바 기초 문법부터 클래스, 상속은 물론 컬렉션, 제네릭까지 이해하기 어려운 자바 개념을 다양한 

예제, 그림, 도표를 사용해 쉽게 설명합니다. 입문자도 충분히 따라 갈 수 있도록 풍부한 주석과 친

절한 지시선을 사용해 코드 구현 과정에 사용된 문법과 개념을 차근차근 소개합니다. 

직접 따라 하며 개념과 구현 방법을 익힙니다

코드를 직접 짜보지 않으면 문법과 개념을 내 것으로 만들기 어렵습니다. 문법과 개념을 확실히 익

힐 수 있도록 다양한 실습 예제를 제시합니다. 또한, 1분 퀴즈 → 마무리 → 셀프체크로 이어지는 단

계별 학습을 통해 배운 내용을 확인하고 복습할 수 있습니다.

입문자의 눈높이에 맞췄습니다

입문자는 개발 환경 설정부터 난관에 부딪힐 수 있습니다. 시작부터 막히지 않도록 자바 설치부터 

인텔리제이 사용 방법까지 환경 설정 과정을 꼼꼼히 설명합니다. 부족할 수 있는 부분은 ‘팁’과 ‘노

트’로 보강해 의문이 남지 않게 했습니다. 이 책으로 누구나 쉽게 자바를 시작할 수 있습니다.

이 책을 먼저 본 베타 학습단의 한마디

• 실무에서 자주 사용하는 문법을 직접 코딩하며 익힐 수 있습니다. _김수정

• 이론과 실습이 잘 어우러져 학습한 내용이 머릿속에 잘 들어옵니다. _이성희

• 개념 설명이 잘 되어 있어 예제를 반복 실습하는 과정에서 자신감을 얻었습니다. _김수빈

• 입문자가 놓칠 수 있는 세세한 부분까지 알려줘서 넓은 시야로 공부할 수 있었습니다. _조인철

• 설치 과정을 상세하게 알려줘서 중간에 헤맬 일이 없던 점이 정말 마음에 들었습니다. _장하은

• 자바 입문서를 진짜 많이 봤는데, 이렇게 쉽게 접근할 수 있는 책은 없던 것 같습니다. _임경륜

코딩 자율학습 자바 입문

Java for Beginners

정가 26,000원

난이도

입문 초급 중급 고급

예제 소스 내려받기

https://github.com/gilbutITbook/080333

문의 게시판 안내

길벗출판사 홈페이지 → 고객센터 → 1:1 문의

도서 제목을 검색한 후 내용 문의와 오류 제보를 할 수 

있습니다.

길벗출판사 홈페이지와 페이스북

https://www.gilbut.co.kr

https://www.facebook.com/gbitbook

충남대 컴퓨터과학과를 졸업하고, 하우리, S-OIL, 네이버에서 

근무했다. 팀와이퍼, 팟빵, 카닥, 펫프렌즈 등 여러 스타트업과 

한화를 거쳐 현재는 GS리테일의 펫쇼핑몰인 어바웃펫에  

CTO로 있다. 세종대 미래교육원 멀티미디어학과에서  

강의했으며, 인터넷에서 블랙독(blackdog)이라는 필명으로  

활동하고 있다. 저서로는 『안드로이드로 용돈벌기』 

(아이콕스, 2012)와 『만들면서 배우는 AndEngine 게임  

프로그래밍』(한빛미디어, 2013), 『모두의 안드로이드』 

(길벗, 2020)가 있고 공저로는 『AI시대, 개발자로 살아가기』 

(심통, 2023)가 있다.

지은이 

최원효

길벗 코딩 자율학습 시리즈




