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쉽고 재미있게 시작하는 안드로이드 앱 만들기
나만의 앱을 어떻게 만들 수 있을까요? 자바를 몰라도 안드로이드 스튜디오를 사용하면 안드로이드 앱을 쉽고 간단하게 만들 수 있습니다. 안드로이드 스튜디오에서 기본으로 제공되는 템플릿을 활용해 간단한 프로젝트를 만들어 보고, 배운 내용을 토대로 나만의 앱을 만들어 실제로 구글 플레이에 등록해 봅니다. 앱 만들기 과정은 초보자의 눈높이에 맞춰 단계별로 친절하게 설명하므로 쉽게 따라 할 수 있습니다. 『모두의 안드로이드』에서는 비전공자도 프로그래밍에 대한 경험과 재미를 느낄 수 있습니다. 
[출판사 리뷰]
누구나 쉽고 재밌게
안드로이드 스튜디오로 나만의 앱을 만들 수 있다!

기본 | 만들면서 배우는 앱 개발
이론과 문법 설명 없이 기본으로 제공되는 템플릿을 활용하여 간단한 프로젝트를 직접 만들면서 배웁니다. 앱 제작 과정을 초보자의 눈높이에서 이해하기 쉽게 설명합니다.

실전 | 나만의 앱을 만들고 구글 플레이에 등록하기
기본편에서 배운 내용을 바탕으로 관광지 위치와 관광지 정보를 소개하는 나만의 앱을 만들고 완성된 앱을 실제 구글 플레이에 등록해 봅니다.

하나 더 | 동영상 강의 보며 보충하기!
예제 프로젝트와 앱 제작 과정을 동영상 강의로 소개합니다. 혼자 하다 막히는 부분이 생길 때 동영상 강의를 보며 해결 보세요! 

[상세 이미지]
별첨

[지은이 소개]
지은이_최원효
충남대 컴퓨터과학과를 졸업하고, 하우리, S-OIL, 네이버에서 근무했다. 팀와이퍼, 우먼스톡, 코믹스브이, 팟빵 등의 여러 스타트업을 거쳐 현재는 도그앤애니멀즈에서 CTO로 있다. 세종대 미래교육원 멀티미디어학과에서 강의하며, 인터넷에서 블랙독(blackdog)이라는 필명으로 활동하고 있다. 저서로는 『안드로이드로 용돈벌기』(아이콕스, 2012)와 『만들면서 배우는 AndEngine 게임 프로그래밍』(한빛미디어, 2013)이 있다.

[목차] 

첫째마당 기본편
UNIT 1 자바와 안드로이드 스튜디오 설치하기 
1 | 자바 설치하기 
2 | 안드로이드 스튜디오 설치하기 

UNIT 2 Hello World 출력하기 
1 | 새 프로젝트 만들기 
2 | 에뮬레이터 만들기 

UNIT 3 텍스트 넣기와 버튼 만들기 
1 | 안드로이드 스튜디오 기본 창 살펴보기 
2 | 텍스트 추가하기 
3 | 버튼 만들기 
4 | 버튼에 동작 넣기 

UNIT 4 기본 화면 꾸미기
1 | 이미지 넣기 
2 | 화면 구성 바꾸기 
3 | 웹 페이지 불러오기 

UNIT 5 액티비티 다루기 
1 | 액티비티 이해하기 
2 | 스크롤 화면 만들기 
3 | 탭 화면 만들기 
4 | 리스트 화면 만들기 

UNIT 6 추가 UI 구성하기 
1 | 프로그레스바로 대기 상태 표시하기 
2 | 대화창 띄우기 
3 | 원격 이미지 불러오기 

둘째마당 실전편 
UNIT 7 관광 지도 앱 만들기 
1 | 구글 지도 띄우기 
2 | 디자인 요소 넣기 
3 | 기능 추가하기 

UNIT 8 구글 플레이에 앱 등록하기 
1 | 안드로이드 개발자 등록하기 
2 | 구글 플레이에 앱 등록하기 

부록
A | 안드로이드 스튜디오와 휴대폰 직접 연결하기 
B | Helloworld 소스 코드 살펴보기 
C | 구글 플레이에 출시한 후 수정 버전 등록하기 
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