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다운로드

예제 및 완성 파일
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있습니다. 홈페이지에 접속 후 검색창에 “어도비 XD CC 2020 무작정 따라하기”를 입력하고 <검색> 
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1 앱 메뉴 화면 UI 디자인하기 435
2 앱 메뉴 화면 오버레이 인터랙션 적용하기 440

04 | 배터리 충전 화면 UI 디자인과 인터랙션 적용하기 444

1 배터리 충전 화면 UI 디자인하기 444
2 배터리 충전 화면 인터랙션 적용하기 451

05 | 공유 자전거 앱 화면 UI 디자인과 인터랙션 적용하기 455

1 공유 자전거 앱 시작 화면 UI 디자인하기 455
2 공유 자전거 앱 위치 공유 화면 UI 디자인하기 461
3 공유 자전거 앱 인터랙션 적용하기 467

찾아보기 470
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