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전문가를 위한 스프링 5(개정5판): 
스프링 프레임워크의 모든 것!
[image: ]
▶ 원서명: Pro Spring 5(Apress)
▶ 발행 : (주)도서출판 길벗
▶ 발행일 : 2019년 9월 17일
▶ 지은이: 율리아나 코스미나, 롭 해롭, 크리스 샤이퍼, 클라렌스 호
▶ 옮긴이 : 이승룡, 김성윤, 서경석
▶ 쪽수 :  1,200
▶ 판형 : 183*235(mm)
▶ 높이(두께) : 42.5(mm)
▶ 가격 : 60,000원
▶ ISBN : 979-11-6050-886-4  93000
▶ 분야 : 
YES24 - 국내도서 > IT 모바일 > 프로그래밍 언어 > 자바
교보문고 – 컴퓨터/IT > 웹프로그래밍 > 웹프로그래밍 일반
알라딘 - 국내도서 > 컴퓨터/모바일 > 프로그래밍 개발/방법론 > 웹 서비스/웹프로그래밍
국내도서 > 컴퓨터/모바일 > 프로그래밍 개발/방법론 > 객체지향 프로그래밍/UML
국내도서 > 컴퓨터/모바일 > 프로그래밍 언어 > 자바
국내도서 > 컴퓨터/모바일 > 프로그래밍 언어 > 프로그래밍 언어 기타
인터파크 - 국내도서 > 컴퓨터/인터넷 > IT/전문서 > 프로그래밍 개발 방법론 > 웹서비스/네트워크 프로그래밍

[책 소개]
스프링 개발자와 가장 오랜 시간을 함께한 스프링 중급서!

1판이 출간된 이후 5판까지 꾸준히 개정되며 스프링 중급서의 위치를 지켜왔다. 스프링 입문자가 아니라 실제로 현업에서 스프링을 개발하면서 알아야 하는 깊이 있는 정보를 체계적으로 정리하고 전달해왔다. 스프링의 기초와 핵심 개념부터 리모팅, 하이버네이트, EJB 등을 설명하면서 저자의 경험과 통찰을 담아냈다. 스프링 프레임워크를 개발하는 Pivotal 사의 현업 개발자, Pivotal 공인 스프링 개발자, 오랜 기간 스프링으로 개발한 경험자가 모여 공동 집필하며 실무에 필요한 지식을 담으려 노력했다. 또한, 모던 자바를 지원하면서 진화한 스프링 프레임워크도 설명했다.

[이 책의 내용]
스프링 IoC와 DI
스프링 구성과 스프링 부트
스프링 AOP
스프링 JDBC
하이버네이트
JPA2
트랜잭션 관리
스프링 타입 변환 시스템
태스크 스케줄링
스프링 리모팅
스프링 테스트
스프링과 스크립트 언어
애플리케이션 모니터링
스프링 MVC
웹소켓
스프링 프로젝트

[예제 코드]
• 길벗 깃허브 저장소: https://github.com/gilbutITbook/006987
• 원서 소스 코드: https://github.com/Apress/pro-spring-5

[지은이의 말]
스프링 프레임워크의 버전 5를 다루는 이 책은, 시장을 주도하는 엔터프라이즈 자바 애플리케이션 개발 프레임워크인 스프링 프레임워크 5의 강력한 기능을 활용할 때 참고할 수 있는 가장 종합적이고 전문적인 스프링 참고 자료이며 실용적인 가이드입니다.
이 책에서는 스프링의 핵심을 알아보면서 하이버네이트(Hibernate), JPA 2, 타일즈(Tiles), 타임리프(Thymeleaf), 웹소켓(WebSocket)과 같은 선도적인 자바 기술과 스프링을 통합하는 방법을 알아봅니다. 또한, 자바 구성 클래스, 람다 표현식, 스프링 부트(Boot), 반응형 프로그래밍을 사용하는 것에 초점을 맞춥니다. 그리고 리모팅(remoting) 지원, 트랜잭션, 웹과 프레젠테이션 티어 등과 같은 엔터프라이즈 애플리케이션 개발과 관련된 통찰력과 실제적인 경험을 공유합니다.
<전문가를 위한 스프링 5>(개정 5판)에서는 다음과 같은 내용을 배웁니다.

•  제어 역전(IoC) 및 의존성 주입(DI)
•  스프링 프레임워크 5의 새로운 기능 알아보기
•  스프링 MVC와 웹소켓(WebSocket)을 사용한 스프링 기반의 웹 애플리케이션 구축
•  스프링 WebFlux를 사용한 스프링 웹 반응형(reactive) 애플리케이션 구축
•  JUnit 5를 사용한 스프링 애플리케이션 테스트
•  새로운 자바 8 람다 문법 활용
•  고급 수준의 스프링 부트를 사용해 여러 유형의 스프링 애플리케이션을 단기간에 개발하고 실행하기

자바 9의 출시 날짜가 연기됐기 때문에 스프링 5는 자바 8을 기반으로 출시됐습니다. 따라서 이 책에서 다루는 자바 9과의 상호 운용성은 정식 버전 출시 전 베타 버전을 기준으로 합니다.
이 책에서는 그레이들(Gradle) 4를 사용해 구성된 멀티 모듈 프로젝트를 제공합니다. 이 프로젝트는 Apress 공식 저장소(https://github.com/Apress/pro-spring-5)에서 가져와 사용할 수 있습니다. 그레이들이 로컬에 설치돼 있다면 README.adoc 파일의 지침에 따라 클론(clone)한 이후에 프로젝트를 빌드할 수 있습니다. 그레이들이 설치돼 있지 않다면 인텔리제이(IntelliJ) IDEA에서 그레이들 래퍼(Gradle Wrapper, https://docs.gradle.org/current/userguide/gradle_wrapper.html)를 사용해 그레이들을 다운로드하고 프로젝트를 빌드할 수 있습니다(https://docs.gradle.org/current/userguide/gradle_wrapper.html). 이 책의 마지막에 있는 부록에서 이 프로젝트의 구조 및 구성과 함께, 깃허브(GitHub)에 있는 이 책의 예제 코드를 개발하고 실행해 볼 수 있는 개발 도구와 관련된 상세 내용을 알아봅니다.
책을 쓰는 동안에 스프링 5의 새로운 릴리스 후보 버전이 발표되었고, 인텔리제이 IDEA의 새 버전이 출시되었으며, 이 책에 사용된 그레이들 및 기타 기술의 새 버전이 업데이트 됐습니다. 이 책에서는 가장 최근의 정보를 제공하면서 공식 문서와 동기화를 유지하려고 새 버전에 맞게 내용을 업그레이드했습니다. 여러 검토자가 책의 기술적 정확성을 확인했지만, 혹시라도 잘못된 부분을 발견한 경우에 editorial@apress.com으로 이메일을 보내준다면 정오표가 만들어 질 것입니다.
이 책의 예제 소스 코드는 www.apress.com/9781484228074에 접속한 후 Download Source Code 버튼을 눌러 접근할 수 있습니다. 이 코드는 지속적으로 유지보수되고, 새로운 버전의 기술과 동기화되며, 스프링을 사용하는 개발자의 추천을 기반으로 더욱더 풍부해질 것입니다. 한국어판의 예제 소스 코드는 https://github.com/gilbutitbook/006987입니다.
제가 이 책을 쓸 때 느꼈던 즐거움만큼 이 책으로 즐겁게 스프링을 배우기를 진심으로 바랍니다.

역주_번역서는 프레임워크 버전 업에 맞춰 스프링 5.1 정식 릴리스 버전 기준으로 반영했습니다. 또한, 국내 환경에 맞춰 개발 환경은 이클립스로 변경했습니다.

[옮긴이의 말]
처음으로 스프링을 접했던 순간을 잊을 수 없습니다. 기존에 경험해 보지 못했던 IoC와 DI의 개념을 이해하기도 어려웠을뿐더러, 오류 메시지를 따라가며 오류 발생 로직을 추적하기도 힘들었습니다. 직접 개발자의 손을 통해 생성되던 객체를 프레임워크가 직접 알아서 생성해 주고 게다가 의존성까지 주입해 준다는 개념이 생소하게 느껴졌던 기억이 납니다.
그랬던 스프링이 애너테이션을 도입하며 비약적으로 발전해 사실상 업계 표준이 되더니, 이젠 자바 애플리케이션을 개발하는 데 경쟁자가 없는 유일한 선택지가 됐습니다. 이제는 일반 웹 서비스뿐만 아니라 모바일, 사물인터넷(IoT), 클라우드 등 다양한 환경과 플랫폼에서 스프링을 기반으로 애플리케이션이 개발되고 있습니다. 게다가 스프링 부트가 등장하면서 개발자가 애플리케이션 환경 구성에 쏟는 노력을 최소화하고 곧바로 비즈니스 로직 개발에 뛰어들 수 있도록 해, 클라우드로 대표되는 시대의 변화를 함께 이끌어가고 있습니다.
스프링은 자바 애플리케이션 개발에 사용하는 오픈 소스 프레임워크로, 현재는 스프링을 중심으로 다양한 프로젝트가 생겨나 거대한 에코시스템을 형성하고 있습니다. 스프링은 오픈 소스 프레임워크 중에서도 오랜 역사를 가지고 있으며, 커뮤니티가 활성화되어 있어 기능 추가와 품질 개선이 활발하게 이루어지고 있습니다. 그 결과 세계에서 가장 널리 사용되는 자바 프레임워크로써 디 팩토 스탠다드 위치를 지키고 있으며, 국내에서도 공공, 금융과 같은 SI 영역의 엔터프라이즈 시스템뿐만 아니라 다양한 솔루션과 플랫폼 영역에서 필수 프레임워크로 자리 잡았습니다.
이 책은 스프링 프레임워크를 사용해 애플리케이션을 개발하려는 사람을 위한 학습서입니다. 실행 가능한 예제를 중심으로 스프링의 전 영역을 설명하므로 스프링이 제공하는 수많은 기술 영역을 이해하고 실무에 적용하는 데 큰 도움이 될 것입니다. 또한, 스프링 레퍼런스나 입문서만으로는 이해하기 어려웠던 다양한 개념을 예제를 기반으로 설명하고 있어서 초보 개발자는 물론 기존에 스프링을 사용하고 있는 개발자에게도 도움이 될 것입니다. 단순히 사용법을 발췌해 보기에도 유용하며 깊은 이해를 위한 참고서로서도 아주 유용한 책이 되리라 생각합니다.
[bookmark: _GoBack]끝으로 이 책을 번역할 수 있도록 기회를 주시고 언제나 좋은 책을 출판해 주시는 길벗출판사와 IT전문서 팀 모두에게 감사의 말을 전합니다. 마지막으로 옆에서 항상 응원해 주는 가족에게도 감사하다고 전하고 싶습니다.

[상세 이미지]
별첨

[지은이 소개]
율리아나 코스미나
스프링 프레임워크와 스프링 부트 등의 여러 제품의 개발사인 Pivotal 사(社)가 운영하는 스프링 공인 스프링 웹 애플리케이션 개발자 자격과 스프링 공인 스프링 전문가 자격을 취득했습니다. 또한 Apress 출판사에서 출판한 Pivotal 공인 스프링 개발 전문가 자격증 관련 서적과 Pivotal 공인 스프링 웹 개발 전문가 자격 관련 서적을 저술했습니다. 현재 Bearing Point Software 사(社)의 소프트웨어 아키텍트이고 깃허브(GitHub)나 스택 오버플로(Stack Overflow) 등에서 활발하게 활동하는 코더이면서 소프트웨어 컨트리뷰터이기도 합니다.

롭 해롭
고성능, 고확장성 엔터프라이즈 애플리케이션 구축을 전문적으로 하는 소프트웨어 컨설턴트입니다. 또한 복잡한 설계 이슈를 이해하고 해결하는 특별한 재능을 가진 숙련된 아키텍트입니다. 자바와 닷넷(.NET) 분야의 깊은 지식을 바탕으로 양 플랫폼을 사용하는 여러 프로젝트를 성공적으로 구축해 왔습니다. 또한 광범위한 산업 영역에서 풍부한 경험을 쌓아왔는데 특히 리테일과 공공 영역에서 활발히 활동해 왔습니다. Harrop은 이 책을 포함해 다섯 권을 저술했으며, 스프링 프레임워크와 관련된 광범위한 자료를 제공해 널리 호평을 받은 이 책의 지난 네 번째 판까지의 역대 저자이기도 합니다.

크리스 샤이퍼
스프링 프레임워크, 스프링 부트, 그 밖에 다른 도구를 만드는 Pivotal 사(社)에서 근무하는 스프링 프로젝트의 수석 소프트웨어 개발자입니다.

클라렌스 호
홍콩에 본사를 둔 소프트웨어 컨설팅 회사인 SkywideSoft Technology Limited 사(社)의 선임 자바 아키텍트입니다. IT 분야에서 20년 이상 종사해 오면서, 많은 사내 애플리케이션 개발 프로젝트의 팀 리더를 수행했으며 고객에게 엔터프라이즈 솔루션 컨설팅 서비스를 제공했습니다.

[옮긴이 소개]
이승룡
스프링 프레임워크 컨트리뷰터와 아파치 재단 커미터 활동을 하고 있습니다. 오픈 소스 소프트웨어 개발과 확산에도 관심이 많으며 오픈 플랫폼 개발자 커뮤니티(OPDC)에서 전자정부 표준 프레임워크 에반젤리스트로도 활동하고 있습니다.

김성윤
21세기 직전부터 애플리케이션 개발자, 소프트웨어 아키텍트로 활동하다 현재는 시민의 일상을 뒷받침하는 대형 시스템을 운영하고 있습니다. 뭐든 손으로 직접 해봐야 직성이 풀리며, 운영 중인 업무에서 매일같이 발생하는 거대 데이터를 적시에 적절히 활용하는 방법에 관심이 많습니다.

서경석
IT 기업에서 오픈 소스 기반의 미들웨어 솔루션 개발 및 컨설팅 업무를 하고 있는 개발자이자 컨설턴트입니다. 자바를 기반으로 하는 다양한 IT 프로젝트에 참여했으며, 오픈 소스 기반의 기업용 프레임워크 개발과 모니터링 솔루션 개발에 관심이 많아 관련 업무를 수행했습니다.
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