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디자이너가 디자이너에게 선물하는

디자이너’s Pro 포토샵
Designer's Pro Photoshop
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포토샵은 미디어를 넘어 디지털 영상을 디자인하는 전문가용 프로그램으로 발전하였으며, 포토

샵을 활용해 새로운 질감을 만들거나 광범위한 편집도 할 수 있게 되었습니다. 하지만 프로그램

의 기술적인 성장에 비해 학생들과 초보 디자이너들이 포토샵을 잘 활용하지 않는 것을 볼 때면 

항상 아쉬움이 남곤 했습니다.

포토샵을 새로운 관점으로 바라볼 필요성을 느낀 4명의 프로 디자이너가 뭉쳤습니다. 다년간 실무

에서 후배들을 양성하고 지켜보며, 후배들이 포토샵 기능 중 이것만큼은 활용했으면 좋겠다는 마음

으로 현재 후배들에게 꼭 필요한 기능만 골라 담았습니다. 실무에서 자주 사용하는 포토샵 스킬과 

프로젝트 기법 위주로 설명하면서, 단순히 포토샵 기능 활용 방법을 알려주는 것이 아니라 기능과 

기능을 결합하여 사용하는 방법, 여러 상황에 따라 필요한 표현 방법을 통해 어떤 상황에서도 문제

를 해결할 수 있는 활용 방법 등을 담았습니다. 책의 예제를 하나하나 따라 하다 보면 어느새 프로 

디자이너로 한 발짝 성장해 있는 것을 느낄 수 있을 것입니다.

디자이너에게 필요한 이론을 담아야 한다는 인식을 하고 어떤 내용을 담을지에 대한 많은 고민

을 하였습니다. 디자이너들에게 필요한 정보는 무엇일까? 단순한 포토샵 기능 설명일까? 고민 

끝에 갓 디자이너가 되었을 때 고민했던 내용을 이 책에 담았습니다. 디자인 프로세스, 아이디어 

발상법, 출력을 고려한 색 설정, 정보 전달을 위한 타이포그래피, 자신을 브랜딩하는 퍼스널 브랜

딩 방법을 안내합니다.

디자이너는 프로그램의 기능을 확실히 알아야 할 뿐만 아니라 디자인적인 감각을 익히는 것도 

중요합니다. 다양한 디자인 분야의 예제를 폭넓게 구성하였고 실무에서 사용한 예제를 실어 실

무 디자인 감각까지 함께 익힐 수 있도록 하였습니다.

실무 디자이너가  

알려주는  

포토샵 프로젝트

Preface

아무도 알려주지  

않았던 꼭 필요한 

디자인 실무 감각
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포토샵은 매우 다양한 분야의 디자이너들이 널리 사용하고 있습니다. 디자인을 위해서는 책에서 

알려주는 프로그램 스킬 외에도 디자인 시장 현황을 알아야 하고 노하우가 필요하기 때문에 현

업에서 활발하게 활동하고 있는 패키지 디자이너, 자동차 디자이너, 브랜드 디자이너, 마케팅 디

자이너, 인포그래픽 디자이너 등 프로 디자이너 9명의 인터뷰를 수록하여 생생한 현장 경험과 노

하우를 엿보고 자신의 실력도 한층 끌어올릴 수 있도록 하였습니다. 

인터뷰를 통해 다양한 분야의 프로 디자이너가 생각하는 디자인과 포토샵 작업에 대해 알아보

고, 실무적인 부분을 경험하여 커뮤니케이션 능력을 키우면서 다음을 준비하기 위한 도움을 얻

을 수 있을 것입니다. 

포토샵을 이용해 표현할 수 있는 영역은 무궁무진하며, 그 방법에 있어서는 정답이 없습니다. 한 

가지 분명한 것은 포토샵 기능을 많이 알수록 짧은 시간에 효과적으로 자신의 생각을 표현할 수 

있다는 것입니다. 스킬 부분에서는 물방울 표현, 입체 로고, 빈티지 티켓, 몽환적인 수채화, 캘리

그래피 활용, 홀로그램 이미지 등 다양한 상황에서 활용할 수 있는 실무 디자이너의 포토샵 스킬

을 수록하였습니다. 스킬 예제를 익히고 적극적으로 활용하여 자신만의 색깔을 효과적으로 표현

해 보세요.

광고부터 상품 패키지까지 그동안 익숙하게 봐 왔던 제품과 광고에는 어떤 기술이 사용되었고, 

어떻게 수정 작업이 진행되었는지, 그 과정을 낱낱이 공개합니다. 예제 도입부와 프로젝트 시뮬

레이션을 통해 생각을 표현하여 설득력 있는 구성을 하는 방법을 알려주며, 여러 기법을 시도한 

완성도 높은 프로젝트를 통해 프로 디자이너의 노하우를 배우면서 실무에 가까운 디자인을 할 

수 있도록 구성했습니다.

다양한 스타일의

스킬부터 

실무 프로젝트 공개

프로 디자이너 9명이 

공개하는 생생한 

현장 인터뷰
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‘디자이너's Pro 포토샵’은 간단한 이미지 합성부터 그래픽 리터치까지 다양한 예제들로 구성

되어 있습니다. 포토샵은 정답이 없기 때문에 자신만의 방식을 만들어내는 것이 중요합니다. 

다양한 스킬 습득을 통해 자신이 표현하고자 하는 작업에 적극적으로 활용하였으면 합니다. 

모든 습득이 짧은 시간에 이루어지지 않듯이 기본적인 기능부터 차근차근 채워나가 최종적으

로 자신만의 스타일을 구축하는 단계로 발돋움할 수 있기를 바랍니다.

포장연구팀 디자이너 윤진영 
yoonjimmy@naver.com

디자이너는 디자인 콘셉트를 통해 얻어지는 다양한 영감과 스토리를 과감하게 형상화하고 표

현할 수 있어야 합니다. 좋은 아이디어를 형상화하기 위해서는 그래픽 도구에 대한 이해와 습

득이 필수적이며, 다양한 기술을 익힐수록 높은 품질의 결과물을 빠르게 보여줄 수 있습니다. 

‘디자이너's Pro 포토샵’을 통해서 예비 디자이너분들과 신입 디자이너분들이 포토샵 기술을 

업그레이드하면서 실무 디자이너로서의 자부심을 완성해 나가기를 바랍니다.

커뮤니케이션팀 패키지 디자이너 이상호 
liliboom@naver.com

포토샵 기능이 계속 진화하는 것에 비해 많은 사용자들이 편하게 사용해 오던 익숙한 기능에

만 안주하는 경향이 있습니다. ‘디자이너's Pro 포토샵’은 간단하지만 새롭고 활용도가 높은 예

제들로 채워져 있습니다. 예제를 따라 하다 보면 다양한 포토샵 기능을 익혀나갈 수 있을 것입

니다. 이 책이 많은 포토샵 사용자에게 자신만의 디지털 아트워크를 발전시키는 계기가 되었

으면 합니다.

커뮤니케이션팀 시각 디자이너 강경희 
kkh3737@daum.net

디자인이란 문제를 정의하고 해결하는 과정입니다. 단순한 시각적 결과물을 만드는 것이 아니

라 특정한 목적이나 효과를 위해 계획하고 문제를 해결하는 것입니다. ‘형태는 기능을 따른다’

는 말에서 알 수 있듯이 과정을 잘 소화해야 디자인의 목적인 ‘소통’에 더욱 다가갈 수 있습니

다. 문제를 해결한 사례들을 알고 있다면 방향을 찾기 쉬울 것입니다. 

전략팀 홍보 담당 디자이너 신호진 
legna12317@naver.com
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➊ 관찰

데스크 리서치, 설문조사, 영상 

촬영, 인터뷰 등을 활용하여 상황

에 대한 문제점을 찾아내는 과정

입니다.

➋ 아이디어 발굴

브레인스토밍을 활용하여 아이디

어를 도출합니다. 관찰한 내용을 

토대로 제시된 의견들은 모두 수

용합니다. 무조건 많은 아이디어

를 뽑아냅니다.

➌ 프로토타이핑

여러 가지 도구를 활용하여 가목

업(가상의 모형)을 제작하는 과정

입니다. 실제로 현업에서 가장 많

이 사용되는 방법론입니다. 실제 

크기로 모델을 만들고 평가하면서 

개선할 부분은 적극적으로 수용합

니다.

➍ 개선

최적화된 해결안을 찾기 위해 적

용 가능한 몇 가지로 축약하고 최

종적으로 한 가지 안을 선택합니

다. 소비자 관점에서 세심한 부분

을 고려하고, 만족스럽지 않으면 

재조정이 필요합니다. 

Design Process

작업을 진행할 때 고려해야 할 것들

디자인 프로세스는 같은 직군의 분야라도 기업 특성에 따라 다양

하게 이루어집니다. 일반적으로 디자인 프로세스는 인사이트 발굴

에서 시작되며 인사이트는 대부분 세심한 관찰에서 출발합니다. 
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➎ 실행

디자이너, 엔지니어, 마케터 등 모

든 인적 자원을 총동원하여 완성

품을 만들어 내는 단계입니다.

➏ 디자인 콘셉트 & 1차 시안

디자인 콘셉트를 선정하고 아이디

어 스케치와 2D 렌더링을 통해 1차 

시안을 만듭니다.

➐ 디자인 시안 수정 및 보안 

디자인 시안을 수정 및 보완하고 

3D 시뮬레이션을 검토합니다.

➑ 최종 디자인 시안 &  

시제품 제작 

디자인 개발이 완료되면 시제품을 

제작하고 제품을 리뷰합니다.

먼저 현재 상황을 인식하고 직면한 상황에 대해 단계적으로 시야

를 좁히면서 과정이 진행됩니다. 상황에 대해 소비자 관점에서 살

펴볼 수 있는 것이 중요합니다. 이를 시각화하는 과정에서 아이디

어 스케치가 기본적으로 진행되며, 프로토타이핑 진행을 비롯하여 

3D 시뮬레이션 및 시제품을 만들고 스토리보드 등을 활용해 소비

자 눈높이에서 예기치 못한 새로운 경험을 만들 수도 있습니다. 나아

가 평가 척도를 기초로 개선하고자 하는 부분을 평가하게 됩니다. 이

러한 방법론은 디자인 개발에 있어서 다양한 사업군에 적용되며, 

제품 디자인뿐만 아니라 비즈니스 모델 개발까지 다양한 분야에 

적용되고 있습니다.

8
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디자이너's 스킬 포인트

크라프트지는 크라프트 펄프로 만들어진 표면이 거친 갈색 종이입니다. 펜 도구와 기본 셰이프를 이용해 기본 

형태를 만든 다음 노이즈 필터로 크라프트 종이 재질을 표현하겠습니다. 태그 이미지에 추가할 금속 링이나 

가죽 끈 등은 Layers Style의 Bevel & Emboss와 Pattern Overlay 스타일 등을 이용해 만들 수 있습니다.

예제 파일       스킬 06\wood.jpg

결과 파일       스킬 06\태그_완성.psd

패스와 노이즈를 활용한

크라프트 태그 만들기

Path & Noise06

01 새 캔버스를 만듭니다. Width를 ‘1714Pixels’, 

Height를 ‘2000Pixels’, Resolution을 ‘300Pixels/

Inch’로 설정합니다.

Layers 패널에서 ‘Create a new layer’ 단추

( )를 눌러 새 레이어를 만들고 이름을 ‘택’으로 

지정합니다. 

펜 도구( )로 그림과 같이 태그 형태를 그립니다.

❶

❸

❹ 그리기

❷ 이름 지정

02 그림 위에서 마우스 오른쪽 단추를 누르고 메뉴

에서 Make Selection을 실행합니다. <OK> 버

튼을 클릭하여 선택 영역을 활성화하고 전경색을 

‘#9a6230’으로 지정합니다.

+  글쇠를 눌러 선택 영역을 전경색으

로 채운 다음 +  글쇠를 눌러 선택을 해제

합니다.

❷ 지정

❶ 패스 선택

❸  + 

❹  + 

Preview

1 인터뷰  

인터뷰를 통해 프로 디자이너의 노하우와 작품을 살펴보고 

작업에 대한 감각을 익힙니다. 

2 이론 

실무에서 꼭 알아야 할 아이디어를 구체화하는 방법, 출력을 

고려하여 색을 설정하는 방법, 타이포그래피 작업 방법, 스스

로의 가치를 업그레이드하는 퍼스널 브랜딩 방법을 알아봅

니다. 

3 스킬 

다양한 작업에 활용할 수 있는 포토샵 스킬을 익힙니다. 팁

에서 개념에 관한 부연 설명, 관련 정보, 주의할 점 등을 설

명하여 혼자서도 학습할 수 있습니다.

4 프로젝트 

실전 디자인 프로젝트를 학습합니다. 프로젝트에 담긴 디자

이너의 기획 의도와 구성, 표현 방법에 대해 익히고 제작 기

간, 콘셉트, 스킬 등 작품에 관한 정보를 알아봅니다. 실습 과

정을 통해 프로젝트 디자인을 직접 해 볼 수 있습니다. 

1 2

3 4

이 책은 포토샵 CS6로 작업되었으나 다른 버전에서도 

무리 없이 사용할 수 있습니다.
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스
킬

03

디자이너's 스킬 포인트

크라프트지는 크라프트 펄프로 만들어진 표면이 거친 갈색 종이입니다. 펜 도구와 기본 셰이프를 이용해 기본 

형태를 만든 다음 노이즈 필터로 크라프트 종이 재질을 표현하겠습니다. 태그 이미지에 추가할 금속 링이나 

가죽 끈 등은 Layers Style의 Bevel & Emboss와 Pattern Overlay 스타일 등을 이용해 만들 수 있습니다.

예제 파일       스킬 06\wood.jpg

결과 파일       스킬 06\태그_완성.psd

패스와 노이즈를 활용한

크라프트 태그 만들기

Path & Noise06

01 새 캔버스를 만듭니다. Width를 ‘1714Pixels’, 

Height를 ‘2000Pixels’, Resolution을 ‘300Pixels/

Inch’로 설정합니다.

Layers 패널에서 ‘Create a new layer’ 단추

( )를 눌러 새 레이어를 만들고 이름을 ‘택’으로 

지정합니다. 

펜 도구( )로 그림과 같이 태그 형태를 그립니다.

❶

❸

❹ 그리기

❷ 이름 지정

02 그림 위에서 마우스 오른쪽 단추를 누르고 메뉴

에서 Make Selection을 실행합니다. <OK> 버

튼을 클릭하여 선택 영역을 활성화하고 전경색을 

‘#9a6230’으로 지정합니다.

+  글쇠를 눌러 선택 영역을 전경색으

로 채운 다음 +  글쇠를 눌러 선택을 해제

합니다.

❷ 지정

❶ 패스 선택

❸  + 

❹  + 

305304

0200

프
로

젝
트

04

톤 앤 매너는 그래픽의 색조와 기법으로, 작업물에 포괄적인 전략이나 시각적이고 감성적인 방향성을 

의미합니다. 

그래픽 디자인 작업을 진행할 때 톤 앤 매너 결정은 매우 중요합니다. 톤 앤 매너에 따라 전체적인 분

위기와 느낌이 정해지고, 콘셉트와 연계되어 표현 전략이 이루어집니다. 이번 프로젝트에서는 톤 앤 

매너의 개념을 배울 수 있으며, 실무에서도 계속 인지해야 합니다.

이번 프로젝트는 탱고 페스티벌을 주제로 작업을 진행하며, 레트로 스타일과 빈티지한 스타일을 톤 앤 

매너로 합니다. 그렇기 때문에 전체적으로 채도를 낮추고, 붉은 계열 색을 주조색으로 지정하여 탱고

의 느낌을 반영합니다. 그리고 오래되어 헤진 종이 텍스쳐, 수작업 느낌, 댄서 이미지, 리본 라벨 등을 

디자인 모티브로 활용할 수 있습니다.

또한 위에서 언급했듯이 포스터의 전체적인 색 계획에서 주조색 및 보조색이 붉은 계열이라면, 반대색

인 초록색 또는 파란색을 포인트 활용하여 작품에 생기를 부여할 수 있으며, 강조할 부분에 대한 가시

성을 높일 수 있습니다. 예제를 따라해 보며 기법 외에 디자인 콘셉트에 따른 표현 전략에 대한 이해도

를 높이기 바랍니다. 

제작 기간 1개월 제작 용도 탱고 페스티벌 포스터 디자인

제작 소스 프로젝트 01\종이.jpg, 탱고.psd, 댄싱 포스터_완성.psd

제작 콘셉트 빈티지 & 레트로

제작 스킬  필터를 활용해 수채화 효과 주기, 셰이프 도구를 이용한 도형 요소 만들기, 채도 

조정을 통한 빈티지한 느낌내기

Retro Style Poster0201

포스터 프로젝트

톤 앤 매너를 고려하라
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꼭 알아 두어야 할  
디자인 이론

아이디어 구체화 44

아이디어를 구체화하는 5가지 방법

포스트잇 활용

출력을 고려한 색 설정 48

RGB 모드와 CMYK 모드

모드 변경과 미리 보기

포토샵 색 교정

재질에 따라 상이한 색

정보 전달을 위한 타이포그래피 53

용도에 따른 서체 사용

그래픽으로서의 서체 

해상도와 그래픽 형식 비교

자신을 브랜딩하는 방법 60

퍼스널 브랜딩의 8가지 차별화 전략

효과적인 슬라이드를 만드는 5가지 방법

프레젠테이션에 적당한 슬라이드 페이지 수

이론



P
12

붓터치 소스를 활용한 

아트 타이포그래피 만들기 106

브러시 등록을 이용한 

베이스볼 스티치 포켓 만들기 114
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물방울 만들기 68

레이어 스타일과 하프톤 필터를 이용한 
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셰이프 도구를 이용한 

빈티지 티켓 만들기 80
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전시 포스터 만들기 92

패스와 노이즈를 활용한 

크라프트 태그 만들기 98
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