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플래시     CS6
무작정 따라하기



S  p  e  c  i  a  l   t  h  a  n  k  s   t  o 

무작정 따라하기
500만 독자 여러분께

감사드립니다!

세상이 아무리 바쁘게 돌아가더라도

책까지 아무렇게나 빨리 만들 수는 없습니다.

인스턴트 식품 같은 책보다는

오래 익힌 술이나 장맛이 밴 책을 만들고 싶습니다.

길벗은 독자 여러분이

가장 쉽게, 가장 빨리 배울 수 있는 책을 

한 권 한 권 정성을 다해 만들겠습니다.

독자의 1초를 아껴주는 

정성을 만나보십시오.

미리 책을 읽고 따라해 본 2만 베타테스터 여러분과

무따기 체험단, 길벗스쿨 엄마 2% 기획단,

시나공 평가단, 토익 배틀, 대학생 기자단까지!

믿을 수 있는 책을 함께 만들어주신 독자 여러분께 감사드립니다.

홈페이지의 ‘독자광장’에 오시면 책을 함께 만들 수 있습니다.

(주)도서출판 길벗 www.gilbut.co.kr
길벗 이지톡 www.eztok.co.kr

길벗 스쿨 www.gilbutschool.co.kr



004 머리말	 베타테스터의 말	 이 책을 공부하는 방법	 학습 계획	 키워드 학습	 목차	 플래시 CS6 설치하기	 플래시 설치 Q&A

스마트 기기와 UI, UX 디자인에 최적화된 플래시 CS6

새롭게 발전하는 다양한 매체를 빠르게 받아들이고 자유롭게 활용하는 노력이 활발해지는 가운데 멀티

미디어 디자인 역시 새로워지고 있습니다. 특히 직간접적인 사용자 경험(UX) 위주로 발달한 플래시는 

멀티미디어 디자이너뿐만 아니라 공학 및 예술계와 같은 전문가 외에 대중에게도 널리 보급되어 활용

하고 있습니다.

플래시는 크게 애니메이션과 액션스크립트 부분으로 나눌 수 있습니다. 플래시 CS6는 스마트폰과 태블

릿 PC 외에도 다양한 스마트 기기를 위한 기능이 강화되어 게임, 광고 분야 등에서 급변하는 시대에 맞

춰 편리하게 활용할 수 있습니다.

인터랙티브한 플래시 CS6의 모든 것

이 책은 크게 다섯 개의 마당과 특별 부록으로 이루어져 있습니다. 첫째 마당에서는 플래시 CS6로 작업

을 시작하기 전에 기본적으로 알아야 할 기초 학습에 대해 담았으며, 둘째 마당에서는 플래시의 기본 툴 

기능을 익혀 애니메이션의 소스 오브젝트를 만들 수 있도록 합니다. 셋째 마당에서는 플래시의 핵심 기

능인 애니메이션을 학습하며, 넷째 마당에서는 애니메이션에 고급 기능을 더하여 완성도를 높입니다. 

다섯째 마당에서는 액션스크립트 3.0의 기초를 다루면서 인터랙티브 작업이 가능하도록 하며, 특별부

록에서는 모바일과 통하는 애플리케이션 디자인 제작 비법을 알려줍니다. 

플래시를 제대로 배워 실무에 적용하고자 한다면 이 책을 따라하고, 표현하고 싶은 것을 찾아서 배운 내

용을 응용해 새로 만드는 연습을 끊임없이 반복해야 합니다. 또한 잘 만들어진 UI, UX 디자인을 찾아 보

고 비슷하게 만들어 보고자 하는 노력도 필요합니다.

T  h  a  n  k  s   T  o

이 책을 쓰는데 많은 도움을 주신 김홍기 교수님, 김희준 교수님, 이병헌 교수님, 김동빈 교수님, 김수진 

교수님, 장미경 교수님과 허준우 대표님, 이 책의 소스를 제공해준 혜인, 용주, 언구, 용한, 진석, 송이, 

세희, 아란, 소연, 한진, 재훈, 윤경, 노을, 학진, 종원, 명진, 수진, 경아, 보영, 예진, 다혜, 수정, 정하, 은진, 

택현, 희정, 명진, 지은, 세익, 진희, 진선, 소희, 유현, 영인, 진주, 민아 그리고 늦어지는 원고를 잘 참고 

기다려주신 길벗출판사의 김미정 차장님과 앤미디어 김남권 실장님, 김민혜 님, 김은경 님, 사랑하는 

가족에게 고마움을 전합니다. 

다양한 스마트 기기에서

창의적인 애니메이션을 실현한다!
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독자들이 원하는 책을 만들기 위해 

먼저 따라해 봤습니다!

시선을 사로잡는 애니메이션 제작에 도전하세요!

주로 어도비의 포토샵이나 일러스트레이터를 사용하여 정적인 아트워크를 작업해 왔습니다. 《플래시 CS6 무작정 따라하기》를 통해 처

음으로 플래시를 다루면서 포토샵, 일러스트로 만든 아트워크를 쉽고 빠르게 움직이는 애니메이션으로 완성할 수 있었습니다. 웹에서

부터 모바일까지 움직이는 모든 아트워크를 만들 수 있는 애니메이션 제작 도구인 플래시에서 다양한 툴을 활용해 인터랙티브 애니메

이션으로 완성할 수 있었습니다. 무비 제어를 위한 액션스크립트에 대한 설명도 쉬워 상상한대로 자유롭게 활용할 수 있어요. 이제 플

래시의 탄탄한 기본기를 바탕으로 시선을 사로잡는 플래시 애니메이션을 제작할 수 있어요! 

�
: 김보경 :

애니메이션+액션스크립트 = 인터랙티브 애니메이션

웹사이트의 내비게이션과 배너, 상품 사진에서 동영상까지 웹 디자이너에게 플래시는 생각하는 대로, 꿈꾸는 디자인을 이루게 합니다. 

플래시 애니메이션을 완성하는 안내자 역할을 충실히 하는 《플래시 CS6 무작정 따라하기》는 친절하고 자세한 설명으로 혼자서도 학습

할 수 있도록 합니다. 원리 이해부터 고급 활용 예제까지 실력이 쑥쑥! 초보자가 어려워하는 액션스크립트도 쉽고 꼼꼼한 설명으로 간

편하게 익힐 수 있었습니다. 실무에서는 액션스크립터와 구분되어 작업하는데, 이 책을 통해 액션스크립트의 기본 구조를 익혀 애니메

이터+액션스크립터로서 작업물의 완성도를 높일 수 있게 되었어요.

� : 송경분 :

출간하기 전에 부족한 점이 없는지 베타테스터가 꼼꼼하게 확인했습니다. 베타테스터가 따라하면서 어

려웠던 부분과 따라해도 안 되는 부분을 모두 수정하고 보완했기 때문에 독자 여러분은 이 책을 ‘무작정 

따라하기’만 하면 됩니다.

F LA  S H  C S 6

베타테스터는 책이 나오기 전에 원고를 처음부터 끝까

지 따라하고, 따라하면 정말 되는지, 어려운 부분은 없

는지, 지루하지는 않은지를 확인하는 분을 말합니다. 

베타테스터는 길벗 출판사 홈페이지(www.gilbut.co.kr)

의 ‘독자광장 → 독자참여 → 베타테스터 모집공고’ 게

시판에서 수시로 모집합니다.

베타테스터가
되고
싶어요
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플래시 CS6에서 새롭게 선보이는 기능들을 공부해 보세요. 지금은 초보라고 해도 이 책을 통해 플래시

의 핵심 기능과 옵션 활용 예제를 학습하면 플래시를 쉽게 마스터할 수 있을 거예요.

❶	�필수 기능/기능 예제 : 플래시를 다루기 위해 

꼭 알아야 할 주요 기능과 학습 내용을 직접 

따라할 수 있는 기능 예제가 있습니다.

❷	�사용 버전 : 학습할 수 있는 프로그램 버전이 

표시되어 있습니다.

❸	�탭 : 기능별로 탭을 만들어 두어 원하는 기능

을 빠르게 찾을 수 있습니다.

❹	�TIP : 실무와 관련된 고급 팁이 담겨 있습니

다. 놓치지 말고 꼭 한번 살펴보세요.

《플래시 CS6 무작정 따라하기》의   

체계적인 구성으로 빠르고 간편하게 공부해 보세요!

필수 기능과 기능 예제

활용 예제와 실력 알아보기

❺	�예제 및 완성 파일 : 따라하기를 위한 예제 파

일과 결과를 확인할 수 있는 완성 파일을 제

공합니다.

❻	�사용할 기능 : 예제에서 플래시의 어떤 기능

이 사용되었는지 한눈에 살펴볼 수 있습니다.

❼	�해설 동영상 : 힌트를 보고 따라하지 못한 부

분이 있다면 제공되는 동영상 파일을 보며 따

라해 보세요.

❽	�힌트 : 실력 알아보기의 작업 과정을 간략하

게 소개합니다.

F LA  S H  C S 6

063기초	 편집	 드로잉	 채색	&	장식	 타이포그라피	 프레임	&	심볼	 애니메이션	 액션스크립트018

오브젝트 선택하고 이동하기 
: 선택 툴 :

선택	툴로	스테이지의	오브젝트를	선택하고,	이동하거나	변형할	수	있습니다.		

오브젝트를	선택할	때	선과	면을	각각	선택할	수	있으며,	부분	또는	전체	선택할	수	있습니다.

VERSION  CS3 CS4 CS5 CS5.5 CS6

01 오브젝트 선택하기

시작 페이지의 Open a Recent Item 항

목에서 ‘Open’을 클릭하여 예제 및 완

성 파일 → 01 폴더에서 ‘선택.fla’ 파일

을 불러옵니다.

Tools 패널에서 선택 툴( )을 선택하

고 스테이지 가운데 부분의 물방울 오

브젝트를 클릭하여 선택합니다.

 예제 파일 : 예제 및 완성 파일\01\선택.fla

 완성 파일 : 예제 및 완성 파일\01\선택_완성.fla

02 스테이지의 여백이나 바깥 부분

을 클릭하면 오브젝트의 선택이 해제

됩니다.

선만 따로 선택하기 위해 그림과 같은

선을 클릭합니다. 이때 테두리의 끊긴 

부분 일부는 선택되지 않습니다.

TIP | 심볼로 등록하기 전의 오브젝트는 각각 분리

되어 있으므로 선택 툴( )로 선택하여 자유롭게 

변형할 수 있습니다.

❶ 선택

❷ 딸깍

❷ 딸깍
❶ 딸깍

필수 기능028 003

플래시 기본 화면 살펴보기 
: 작업 화면 :
화면 구성 요소를 알고 나면 플래시를 활용한 작업이 훨씬 편해집니다. 쉽고 빠르게 애니메이션을 작업할 수 있는  

플래시 CS6를 실행하여 작업 화면을 이루는 구성 요소를 살펴보겠습니다.

VERSION  CS3 CS4 CS5 CS5.5 CS6

■■ 플래시 CS6 작업 화면

플래시 CS6는 크게 메뉴, 편집 창, 스테이지, Timeline 패널, Dock, Tools 패널로 구성됩니다. 전체 화면

을 이루는 구성 요소를 하나씩 살펴보겠습니다.

❶	메뉴	표시줄	:■플래시에서■사용하는■기능이■탭■형식으로■묶여■있습니다.

❷	도큐먼트	탭	:■활성화된■도큐먼트를■탭■형식으로■제공합니다.■플래시■CS4■버전부터■제공되는■기능으로■도큐먼트■간■빠르

게■이동할■수■있습니다.

❸	내비게이터	:■작업■중■장면■또는■심볼의■경로를■표시합니다.■이동하고자■하는■경로를■클릭하면■선택한■심볼이나■장면으로■

바로■이동할■수■있습니다.

❹	장면	편집	:■장면■사이를■이동할■수■있습니다.

❶  

❷
❸

❼

❽

❹ ❺ ❻

❾

❿

필수 기능028 003

플래시 기본 화면 살펴보기 
: 작업 화면 :
화면 구성 요소를 알고 나면 플래시를 활용한 작업이 훨씬 편해집니다. 쉽고 빠르게 애니메이션을 작업할 수 있는  

플래시 CS6를 실행하여 작업 화면을 이루는 구성 요소를 살펴보겠습니다.

VERSION  CS3 CS4 CS5 CS5.5 CS6

■■ 플래시 CS6 작업 화면

플래시 CS6는 크게 메뉴, 편집 창, 스테이지, Timeline 패널, Dock, Tools 패널로 구성됩니다. 전체 화면

을 이루는 구성 요소를 하나씩 살펴보겠습니다.

❶	메뉴	표시줄	:■플래시에서■사용하는■기능이■탭■형식으로■묶여■있습니다.

❷	도큐먼트	탭	:■활성화된■도큐먼트를■탭■형식으로■제공합니다.■플래시■CS4■버전부터■제공되는■기능으로■도큐먼트■간■빠르

게■이동할■수■있습니다.

❸	내비게이터	:■작업■중■장면■또는■심볼의■경로를■표시합니다.■이동하고자■하는■경로를■클릭하면■선택한■심볼이나■장면으로■

바로■이동할■수■있습니다.

❹	장면	편집	:■장면■사이를■이동할■수■있습니다.

❶  

❷
❸

❼

❽

❹ ❺ ❻

❾

❿

필수 기능028 003

플래시 기본 화면 살펴보기 
: 작업 화면 :
화면 구성 요소를 알고 나면 플래시를 활용한 작업이 훨씬 편해집니다. 쉽고 빠르게 애니메이션을 작업할 수 있는  

플래시 CS6를 실행하여 작업 화면을 이루는 구성 요소를 살펴보겠습니다.

VERSION  CS3 CS4 CS5 CS5.5 CS6

■■ 플래시 CS6 작업 화면

플래시 CS6는 크게 메뉴, 편집 창, 스테이지, Timeline 패널, Dock, Tools 패널로 구성됩니다. 전체 화면

을 이루는 구성 요소를 하나씩 살펴보겠습니다.

❶	메뉴	표시줄	:■플래시에서■사용하는■기능이■탭■형식으로■묶여■있습니다.

❷	도큐먼트	탭	:■활성화된■도큐먼트를■탭■형식으로■제공합니다.■플래시■CS4■버전부터■제공되는■기능으로■도큐먼트■간■빠르

게■이동할■수■있습니다.

❸	내비게이터	:■작업■중■장면■또는■심볼의■경로를■표시합니다.■이동하고자■하는■경로를■클릭하면■선택한■심볼이나■장면으로■

바로■이동할■수■있습니다.

❹	장면	편집	:■장면■사이를■이동할■수■있습니다.

❶  

❷
❸

❼

❽

❹ ❺ ❻

❾

❿

❸❷❶

❹

063기초	 편집	 드로잉	 채색	&	장식	 타이포그라피	 프레임	&	심볼	 애니메이션	 액션스크립트018

오브젝트 선택하고 이동하기 
: 선택 툴 :

선택	툴로	스테이지의	오브젝트를	선택하고,	이동하거나	변형할	수	있습니다.		

오브젝트를	선택할	때	선과	면을	각각	선택할	수	있으며,	부분	또는	전체	선택할	수	있습니다.

VERSION  CS3 CS4 CS5 CS5.5 CS6

01 오브젝트 선택하기

시작 페이지의 Open a Recent Item 항

목에서 ‘Open’을 클릭하여 예제 및 완

성 파일 → 01 폴더에서 ‘선택.fla’ 파일

을 불러옵니다.

Tools 패널에서 선택 툴( )을 선택하

고 스테이지 가운데 부분의 물방울 오

브젝트를 클릭하여 선택합니다.

 예제 파일 : 예제 및 완성 파일\01\선택.fla

 완성 파일 : 예제 및 완성 파일\01\선택_완성.fla

02 스테이지의 여백이나 바깥 부분

을 클릭하면 오브젝트의 선택이 해제

됩니다.

선만 따로 선택하기 위해 그림과 같은

선을 클릭합니다. 이때 테두리의 끊긴 

부분 일부는 선택되지 않습니다.

TIP | 심볼로 등록하기 전의 오브젝트는 각각 분리

되어 있으므로 선택 툴( )로 선택하여 자유롭게 

변형할 수 있습니다.

❶ 선택

❷ 딸깍

❷ 딸깍
❶ 딸깍 073

실 력 알 아

보 기

이미지에 맞춰 스테이지 크기를 지정해 보세요. (**쪽 참고)

▶

 

 예제 파일 : 예제 및 완성 파일\01\실력 알아보기\크기.fla           완성 파일 : 예제 및 완성 파일\01\실력 알아보기\크기_완성.fla

 해설 동영상 : 동영상 파일\01-1.swf

외부 이미지 파일(JPG)을 스테이지에 불러오세요. (**쪽 참고)

 예제 파일 : 예제 및 완성 파일\01\실력 알아보기\이미지.jpg           완성 파일 : 예제 및 완성 파일\01\실력 알아보기\이미지_완성.fla

 해설 동영상 : 동영상 파일\01-2.swf

Q1

Q2

스테이지 크기 조절하기와 
외부 파일 불러오기

이미지 크기 확인하기 → 스테이지의 여백 클릭하기 → Properties 패널의 Size 조절하기

외부 이미지 파일 불러오기 → 대화상자에서 항목 선택하기 → 불러온 이미지 확인하기

활용 예제358

 예제 파일 : 예제 및 완성 파일\05\활용 예제\포트폴리오사이트.fla     완성 파일 : 예제 및 완성 파일\05\활용 예제\포트폴리오사이트_완성.fla

109

포트폴리오 
사이트 만들기
웹 사이트의 메인과 서브 페이지의 메뉴를 클릭하면 각각 지정된 콘텐츠 페이지로 넘어가는  

포트폴리오 사이트를 만들어 보겠습니다.

VERSION  CS CS2 CS3 CS4 CS5 CS6

사 용 할

기 능

 Over/Hit 프레임 : 롤오버가 적용된 메뉴 버튼 만들기

 MouseEvent : 갤러리 콘텐츠와 URL 링크를 이용한 콘텐츠 삽입하기

 URLRequest :  삽입하기

 ENTER_FRAME : 마우스 포인터를 따라다니는 심볼 만들기

활용 예제358

 예제 파일 : 예제 및 완성 파일\05\활용 예제\포트폴리오사이트.fla     완성 파일 : 예제 및 완성 파일\05\활용 예제\포트폴리오사이트_완성.fla

109

포트폴리오 
사이트 만들기
웹 사이트의 메인과 서브 페이지의 메뉴를 클릭하면 각각 지정된 콘텐츠 페이지로 넘어가는  

포트폴리오 사이트를 만들어 보겠습니다.

VERSION  CS CS2 CS3 CS4 CS5 CS6

사 용 할

기 능

 Over/Hit 프레임 : 롤오버가 적용된 메뉴 버튼 만들기

 MouseEvent : 갤러리 콘텐츠와 URL 링크를 이용한 콘텐츠 삽입하기

 URLRequest :  삽입하기

 ENTER_FRAME : 마우스 포인터를 따라다니는 심볼 만들기

073

실 력 알 아

보 기

이미지에 맞춰 스테이지 크기를 지정해 보세요. (**쪽 참고)

▶

 

 예제 파일 : 예제 및 완성 파일\01\실력 알아보기\크기.fla           완성 파일 : 예제 및 완성 파일\01\실력 알아보기\크기_완성.fla

 해설 동영상 : 동영상 파일\01-1.swf

외부 이미지 파일(JPG)을 스테이지에 불러오세요. (**쪽 참고)

 예제 파일 : 예제 및 완성 파일\01\실력 알아보기\이미지.jpg           완성 파일 : 예제 및 완성 파일\01\실력 알아보기\이미지_완성.fla

 해설 동영상 : 동영상 파일\01-2.swf

Q1

Q2

스테이지 크기 조절하기와 
외부 파일 불러오기

이미지 크기 확인하기 → 스테이지의 여백 클릭하기 → Properties 패널의 Size 조절하기

외부 이미지 파일 불러오기 → 대화상자에서 항목 선택하기 → 불러온 이미지 확인하기

❼❺

❻ ❽



007머리말	 베타테스터의 말	 이 책을 공부하는 방법	 학습 계획	 키워드 학습	 목차	 플래시 CS6 설치하기	 플래시 설치 Q&A

본격적으로 공부를 시작하기 전에 자신에게 맞는 학습 계획을 세우세요. 의지가 부족해 매번 중간에서 포

기했다면 여기서 안내하는 계획표대로 따라하면 한두 달 안에 플래시를 마스터할 수 있습니다. 

플래시를 처음 배우는 분이신가요?

책을 차례대로 따라하면서 학습 계획을 세우고 꾸준히 학습하는 것이 중요합니다. ‘플래시 CS6 설치하

기’를 참고하여 플래시를 설치하고 ‘필수 기능’과 ‘기능 예제’를 차근차근 따라하여 플래시의 기본기를 

단단히 다진 다음 페이지 위쪽의 탭을 이용해 어려웠던 부분을 찾아 다시 한 번 학습합니다. 플래시에 

어느 정도 자신감이 붙었다면 ‘활용 예제’를 학습한 다음 ‘실력 알아보기’에서 동영상을 통해 배운 내용

을 다시 한 번 점검해 보세요. 

플래시 이전 버전을 사용한 적이 있는 분이세요?

기본 기능을 어느 정도 알고 있다면 탭을 이용해 알고자 하는 기능을 찾아 ‘기능 예제’와 ‘활용 예제’ 중

심으로 따라해 보세요. ‘활용 예제’를 따라하다 막힐 때 주요 기능을 찾아 확인하면 됩니다. 다양한 예제

를 따라하면서 공부하는 것이 중요합니다.

학습 계획을 세워보세요! 

F LA  S H  C S 6

1 2 3플래시를 설치하고 문제를 해결하는 

방법부터 이해합니다.

각 마당의 필수 기능과 기능 예제를 

중심으로 자세하게 공부합니다.

활용 예제를 따라하며 필수 

기능과 기능 예제에서 배운 

기능을 찾아보세요.

1 2 3플래시 CS6의 새로운 기능을 

익히세요. 

배우고자 하는 내용을 탭을

이용하여 찾습니다.

배우고자 하는 내용을

각 마당의 필수 예제를 중심으로

따라해 보세요.

책을 읽다가 막히는 부분이 있나요? 책을 읽다가 막히

는 부분이 있으면, 길벗 출판사 홈페이지의 ‘묻고 답하

기’ 게시판에 질문을 올리세요. 지은이와 길벗 A/S 센

터에서 친절하게 답변해 드립니다.

①	 길벗 출판사 홈페이지(www.gilbut.co.kr)로 찾아오세요.

②	� ‘묻고 답하기’ 게시판을 이용하려면, ‘회원가입’을 클릭해 무료 회원으로 가

입한 후 회원 ID와 비밀번호를 입력해 로그인하세요.

③	� ‘독자지원 / 자료실 → 묻고답하기’ 메뉴를 클릭해 게시판을 열고, 도서 검

색에서 ‘플래시 CS6 무작정 따라하기’를 입력한 다음 <검색> 버튼을 클

릭하세요.

S.O.S



008 머리말	 베타테스터의 말	 이 책을 공부하는 방법	 학습 계획	 키워드 학습	 목차	 플래시 CS6 설치하기	 플래시 설치 Q&A

1
플래시 이해하기

플래시(24쪽)

CS6 새 기능(26쪽)

작업 화면 익히기

작업 화면(28쪽)

Tools 패널(32쪽)

작업 환경 설정하기(62쪽)

파일 다루기

시작 페이지(37쪽)

도큐먼트 환경 설정(37쪽)

새 도큐먼트 만들기(40쪽)

파일 불러오기(42쪽)

파일 저장하기(42쪽)

도큐먼트 설정 변경하기(43쪽)

Publish Settings(48쪽)

외부 파일 불러오기(49쪽)

외부 파일 내보내기(49쪽)

스프라이트 시트 만들기(58쪽)

PNG 시퀀스 내보내기(60쪽)

플래시 기초 단계 : 플래시 애니메이션의 기본을 익혀라

F LA  S H  C S 6

핵심 키워드를 통해 전반적인 학습 과정을 한눈에 살펴볼 수 있습니다. 빠르게! 쉽게! 스마트하게! 플래시 CS6를 공부하세요.

Keyword Study

3
패스 그리기

기본 드로잉 툴(76쪽)

패스(80쪽)

자유롭게 그리기

연필/선 툴(83쪽)

브러시 툴(86쪽)

스프레이 브러시 툴(89쪽)

도형 그리기

도형 툴(91쪽)

사각형 툴(93쪽)

원형 툴(93쪽)

다각형 툴(96쪽)

드로잉 단계 : 자유롭게 드로잉하라2
선택하기

선택 툴(63쪽)

올가미 툴(67쪽)

자유 변형하기

자유 변형 툴(68쪽)

3D 회전 툴(70쪽)

3D 변형 툴(72쪽)

오브젝트 편집 단계 : 오브젝트 
편집 능력을 향상시켜라 

4 채색 & 장식 & 타이포그라피 단계 : 원하는 대로 
스테이지를 꾸며라

채색하기

Stroke/Fill Color(99쪽)

페인트 통/잉크 병 툴(104쪽)

그레이디언트(107쪽)

장식하기

장식 툴(111쪽)

패턴 적용하기(114쪽)

대칭 심볼 그리기(116쪽)

문자 꾸미기

문자 툴(120쪽)

Break Apart(122쪽)

글상자/단 나누기(124쪽)
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5
프레임 관리하기

Scene/Timeline 패널(130쪽)

Scene과 레이어 추가/삭제하기(133쪽)

프레임과 키프레임(135쪽)

프레임과 키프레임 관리하기(136쪽)

심볼 관리하기

Library 패널(140쪽)

심볼 속성(141쪽)

심볼 인스턴스(142쪽)

심볼 등록과 편집하기(145쪽)

투명 버튼 만들기(152쪽)

Color Effect/Display(157쪽)

Filters(160쪽)

프레임/심볼 제어 단계 : 프레임과 그래픽/무비클립/
버튼 심볼을 제어하라

M o b i l e 모바일 앱 디자인 단계 : 모바일과 통하는 
앱 디자인을 위한 스타일 가이드

Adobe AIR 알아보기

Adobe AIR 애플리케이션 제작(384쪽)

Adobe AIR 모바일 시뮬레이션(385쪽)

애플리케이션 디자인하기

그림판 만들기(386쪽)

상품 소개 페이지 만들기(389쪽)

E-Card 만들기(399쪽)

피아노 만들기(404쪽)

OX 퀴즈 게임 만들기(414쪽)

슈팅 게임 만들기(424쪽)

7
액션스크립트 
이해하기

액션스크립트의 이해(250쪽)

Actions 패널(252쪽)

Instance name/Frame 

label(255쪽)

액션스크립트 
적용하기

Stop(257쪽)

Handler/Listener(264쪽)

Event(264쪽)

DisplayObject(280쪽)

URL Request/navigateToURL/

UILoader Class(289쪽)

Load Movie(329쪽)

액션 적용 단계 : 액션스크립트로 
완성도를 높여라6 애니메이션 단계 : 개성 있는 

애니메이션을 완성하라 

애니메이션의 기초  
알아보기

모션/클래식 모션/셰이프  

트위닝, 프레임 바이 프레임 

(171쪽)

가이드(185쪽)

기준점 모션 트위닝(191쪽)

고급 애니메이션  
적용하기

뼈/바인딩 툴(206쪽)

Insert Pose(207쪽)

마스크(210쪽)

사운드(217쪽)

동영상(225쪽)
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애니메이션 
스킬업

3셋 째 마 당
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고급 
애니메이션과 
동영상, 
사운드

4넷 째 마 당
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5다 섯 째 마 당
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기능 예제 | 103 | 자유자재로 오브젝트 움직이기 : Mouse Event :� 325

기능 예제 | 104 | 로드 무비 적용하기 : Load Movie : � 329

기능 예제 | 105 | 드래그하여 나타내는 효과 만들기 : MouseOverHandler :� 335

활용 예제 | 106 | 프로모션 페이지에 액션 적용하기� 339

활용 예제 | 107 | 미니 노트가 표시되는 포토 갤러리 만들기� 345

활용 예제 | 108 | 포트폴리오 사이트 만들기� 354

실력 알아보기  페이지 링크 적용하기와 애니메이션에 액션스크립트 적용하기� 381
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모바일과 
통하는 
앱 디자인

특 별 부 록

머리말	 베타테스터의 말	 이 책을 공부하는 방법	 학습 계획	 키워드 학습	 목차	 플래시 CS6 설치하기	 플래시 설치 Q&A

| 001 | 편리한 콘텐츠 실행을 위한 Adobe AIR 애플리케이션 제작� 384

| 002 | 테스트 시간을 단축하는 Adobe AIR 모바일 시뮬레이션� 385

| 003 | 자유롭게 드로잉하는 그림판 만들기� 386

| 004 | 직관적인 상품 소개 페이지 만들기� 393

| 005 | 따뜻한 메시지를 전하는 E-Card 만들기� 399

| 006 | 인터랙션이 가능한 피아노 만들기� 404

| 007 | 교육용 OX 퀴즈 게임 만들기� 414

| 008 | 손끝으로 즐기는 슈팅 게임 만들기� 424

찾아보기� 445

플래시 단축 글쇠 모음� 449

플래시 영문/한글 비교표� 451

부록 DVD에는 예제를 따라할 수 있는 실습 예제 파일과 실력 알아보기에 대한 동영상 파일, 시

험판 파일이 담겨 있습니다. 이 책에서 설명하는 경로에 따라 알맞은 파일을 찾아서 사용하세요.
부 록

D V D

사 용 하 기

어도비 플래시 CS6 영문 시험판을 수록하였습니다. ‘Set-up.exe’ 파일을 찾아 실

행하면 설치할 수 있습니다.

플래시 
시험판

예제를 따라하면서 필요한 이미지 파일과 완성 파일을 마당별로 담았습니다. 작

업한 내용을 저장하려면 실습하기 전에 반드시 하드디스크에 폴더째 복사하여 사

용하는 것이 좋습니다. 플래시 CS6 파일을 하위버전에서 실행하면 사용에 제한이 

있으므로 CS5 버전으로 저장한 ‘(하위버전)’ 예제 파일을 사용하세요.

예제 및 
완성 파일

동영상 
파일

각 마당의 마지막 부분에 나오는 실력 알아보기의 해설 동영상을 제공합니다. 동

영상 파일은 Flash Player를 이용하여 실행할 수 있습니다.


