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[책 소개]
클로드 코드와 코덱스 CLI를 함께 익혀
나만의 반복 가능한 AI 작업 방식을 만들어 보세요!

클로드 코드와 코덱스 CLI는 터미널에서 프로젝트 파일을 읽고 작업을 계획하며, 코드를 수정하고 명령을 실행한 뒤 결과까지 검증할 수 있는 AI 코딩 도구입니다. 이 책은 두 도구의 차이와 선택 기준부터 설치와 기본 사용법, 프로젝트 지침, 권한, 에이전트, 스킬, 훅과 같은 고급 기능까지 단계별로 설명합니다. 프로젝트의 작업 기준을 정하고, AI에 필요한 맥락을 전달하며, 작업 결과를 검토하고 반복 작업을 자동화하는 방법도 함께 익힙니다. 클로드 코드와 코덱스 CLI를 활용해 간단한 웹 페이지를 만들고, 결과를 확인하며 수정한 뒤 GitHub에 올려 배포하는 과정도 실습합니다. 이어서 프로젝트 지침과 작업 가이드, 검증 기준을 정리하고 반복 가능한 작업 흐름을 만들어 일정한 기준에 따라 작업하고 결과를 확인하는 방법을 배웁니다.
이 책을 읽고 나면 클로드 코드와 코덱스 CLI의 기능을 적절히 사용하고 자신의 작업에 맞게 AI 코딩 환경과 작업 방식을 구성할 수 있습니다. 코드를 능숙하게 작성하는 개발자뿐 아니라 개발을 배우는 사람, 터미널 기반 AI 도구를 처음 접하는 사람, 반복 작업을 줄이고 싶은 직장인도 차근차근 따라 할 수 있습니다.

〈개정 포인트〉
최신 기능과 작업 흐름을 반영해 이렇게 바뀌었습니다.
01 두 도구에 집중해 더 깊게 - 클로드 코드·코덱스 CLI 중심으로 전면 재구성 
02 에이전트와 자동화 기능 대폭 보강 - 병렬 작업부터 반복 자동화까지 최신 흐름 반영
03 활용 환경을 터미널 밖으로 확장 - VS Code부터 웹·모바일·브라우저·GUI까지 
04 반복 가능한 AI 작업 체계 완성 - 만들고 배포한 뒤 지침·검증·하네스·루프로 작업 방식을 체계화
[bookmark: _GoBack]<대상 독자>
· 클로드 코드와 코덱스 CLI의 차이와 활용 방법을 알고 싶은 분
· AI에 작업을 맡기며 개발 프로젝트의 흐름을 익히고 싶은 분
· 프로젝트 지침과 작업 기준을 정하고 반복 업무를 자동화하고 싶은 분
· 개인이나 팀의 업무에 AI를 반복 가능한 작업 방식으로 적용하고 싶은 분
· ChatGPT나 Cursor 다음 단계의 AI 코딩 도구를 익히고 싶은 분

[상세 이미지]
별첨

[지은이 소개]
지은이_Dave Lee
고려대학교 일어일문학과에 입학했지만 IT가 좋아 좌충우돌하며 독학했고, 연세대학교에서 컴퓨터공학 석사 학위를 받았다. 이후 삼성전자와 쿠팡에서 20년간 개발자와 기획자로 일하며 삼성페이, 쿠팡 검색 등에 참여했고, IT·AI 책도 여러 권 썼다. 그중 10년간은 현업과 병행해 잔재미코딩이라는 이름으로 IT 강의를 해왔으며, 문과 출신이라 초보자가 막히는 지점을 짚어 주는 데 집중한 결과 온오프라인 10만 명 이상이 수강했다. 현재는 튜링스 대표로 잔재미코딩 교육 서비스, 미래점방 사주 서비스, 라이브 화면 제어 프로그램 튜링샷을 직접 개발·운영하며 꾸준히 좋은I T 콘텐츠를 만들고 있다
웹사이트: https://fun-coding.org
유튜브: https://www.youtube.com/@fun-coding

[추천평]

이번 개정판에서는 클로드 코드와 코덱스 CLI에 새로 추가된 기능에 대한 설명을 보강했습니다. 길벗의 다른 AI 자율학습 시리즈와 마찬가지로 개발 현장에서 많이 사용하는 두 도구를 처음 접하는 사람도 바로 활용해볼 수 있도록 각 기능을 쉽고 자세하게 설명합니다. 이미 어느 정도 익숙한 개발자라면 후반부에 소개하는 실전 소프트웨어 개발 과정을 따라가며 두 도구를 실제 업무에 적용하는 방법을 익히는 데 도움이 될 것입니다. _강찬석(LG전자 소프트웨어 엔지니어 AI 스페셜리스트)

AI가 업무 생산성을 높이는 시대인 요즘, 사람이 모든 작업을 직접 수행하지 않습니다. 사람은 기준을 정하고 AI가 그 기준에 따라 판단하고 실행하도록 만드는 능력이 더욱 중요해지고 있습니다. 클로드 코드와 코덱스 CLI의 시작부터 실전 활용까지 담은 이 책을 통해 상황에 맞는 AI 에이전트를 선택하고, 반복 업무를 자동화하는 자신만의 작업 방식을 만들어가길 바랍니다. _임승민(소프트웨어 엔지니어)

많은 기술서가 macOS 중심으로 실습 환경을 구성하는 것과 달리 이 책은 Windows에서도 같은 흐름으로 따라 할 수 있도록 예제를 함께 제공한다는 점이 인상적이었습니다. 평소 '코덱스 CLI는 클로드 코드와 무엇이 같고 무엇이 다를까?'라는 궁금증이 있었는데, 이 책을 통해 두 도구를 직접 비교해볼 수 있었습니다. 공통점과 차이점을 이해하고 각각의 특징을 살펴보면서 작업 상황에 따라 어떤 도구를 선택하면 좋을지 판단하는 데도 도움이 되었습니다. _박찬웅(소프트웨어 엔지니어)

터미널 기반 AI 코딩 도구를 처음 접하는 사람도 따라갈 수 있도록 친절하게 설명한 입문서입니다. 다른 책에서는 쉽게 지나치기 쉬운 ‘왜 터미널 기반으로 작업하는가’라는 근본적인 개념부터 일반인의 눈높이에 맞춰 설명합니다. 저자가 안내하는 순서대로 하나씩 따라가다 보면 어느새 터미널 환경에 익숙해지고, AI에 단순히 질문하는 데서 그치지 않고 직접 작업을 맡기고 결과를 확인하는 방식까지 자연스럽게 익히게 됩니다. GUI 환경에서만 AI를 사용해 왔지만 이제는 한 단계 더 깊이 활용해보고 싶은 분께 추천합니다. _추상원(대구대학교 사이버보안전공 학부생)

이 책은 클로드 코드와 코덱스 CLI를 터미널에서 파일을 다루고 명령을 실행하며 결과를 검토하는 과정을 단계적으로 설명합니다. 프로젝트 지침을 구성하는 방법부터 토큰과 컨텍스트를 효율적으로 관리하는 방법, 권한과 샌드박스를 활용해 안전하게 작업하고 자동화하는 방법까지 실무에서 부딪히기 쉬운 문제를 구체적으로 다룹니다. 여기에 반복 가능한 작업 흐름과 검증 체계를 만드는 방법까지 다뤄 1인 개발자는 물론 팀 단위의 업무에도 활용할 수 있습니다. AI CLI 도구를 시행착오 없이 익히고 실제 개발 업무의 생산성을 높이고 싶은 분이라면 참고할 만한 책입니다. _강경목(영업마케팅전략)
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16장 프로젝트 지침과 작업 맥락 관리하기 
16.1 AGENTS.md로 프로젝트 지침 관리하기 
16.2 세션을 시작하고 이어가기 
16.3 세션을 보관하고 삭제하기 
16.4 컨텍스트, 지침, 세션, 메모리 구분하기 
16.5 길어진 대화 정리하기 

Part 6 코덱스 CLI 확장하고 실전에서 활용하기

17장 코덱스 확장 기능 활용하기 
17.1 MCP로 외부 도구와 서비스 연결하기 
17.2 스킬과 플러그인 활용하기 

18장 자동화와 고급 운영 관리하기 
18.1 Hook으로 작업 흐름 자동화하기 
18.2 서브에이전트로 병렬 작업하기 
18.3 명령 실행 범위와 샌드박스 관리하기 
18.4 config.toml로 기본 설정 관리하기 
18.5 실행 기록과 진단 정보 확인하기 

Part 7 터미널 기반 AI 코딩 도구 실전 활용과 작업 체계 설계하기

19장 터미널 기반 AI 코딩 도구로 서비스 만들고 배포하기 
19.1 바이브 코딩으로 간단한 웹 페이지 만들기 
19.2 요구 사항과 검증 기준 정하기 
19.3 웹 페이지를 GitHub에 올리고 배포하기 

20장 반복 가능한 작업 체계 만들기 
20.1 반복 가능한 작업 흐름 만들기 
20.2 하네스로 규칙과 검증 고정하기 
20.3 루프 엔지니어링으로 실패하면 수정하고 다시 확인하기 
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