	신간안내
	코딩 자율학습 리액트 프런트엔드 개발 입문
Introduction to Frontend Development with React



	신간보도자료
	(주)도서출판 길벗
서울시 마포구 월드컵로10길 56(서교동)
대표전화 (02)332-0931 / 팩스 (02)323-0586
홈페이지 www.gilbut.co.kr
담당자 : 정지연(stopy@gilbut.co.kr, 02-330-9804)


[image: EMB00001dd01167]코딩 자율학습 
리액트 프런트엔드 개발 입문
리액트 19와 타입스크립트로 배우는 실무 중심 프런트엔드 개발 자습서
	[image: ]
	▶ 발행: (주)도서출판 길벗
▶ 발행일: 2025년 9월 1일
▶ 지은이: 김기수
▶ 쪽수: 820쪽
▶ 판형: 183 * 235(mm)
▶ 높이(두께): 33.5(mm)
▶ 가격: 42,000원
▶ ISBN: 979-11-407-1554-1 93000
▶ 키워드: 리액트, 자바스크립트, 타입스크립트, 프런트엔드, React, JavaScript, TypeScript, frontend, client, 웹개발, 프론트엔드, 클라이언트, 개발실무, 실무패턴



[분야]

	<교보문고>
국내도서 > 컴퓨터/IT > 웹프로그래밍 > JavaScript
국내도서 > 컴퓨터/IT > 웹사이트 > 웹서비스
국내도서 > 컴퓨터/IT > 대학교재
국내도서 > 대학교재 > 컴퓨터
	<YES24>
국내도서 > IT 모바일 > 프로그래밍 언어 > JavaScript/CGI
국내도서 > IT 모바일 > 웹사이트 > HTML/JavaScript/CSS/jQuery
국내도서 > IT 모바일 > 컴퓨터 공학 > 컴퓨터 교육
국내도서 > 대학교재 > 공학계열 > 컴퓨터공학

	<알라딘>
국내도서 > 컴퓨터/모바일 > 웹디자인/홈페이지 > HTML/JavaScript
국내도서 > 컴퓨터/모바일 > 프로그래밍 개발/방법론 > 웹 서비스/ 국내도서 > 컴퓨터/모바일 > 웹 프로그래밍프로그래밍 언어 > 프로그래밍 언어 기타
국내도서 > 대학교재/전문서적 > 공학계열 > 컴퓨터공학
	<영풍문고>
국내도서 > 컴퓨터/IT > 인터넷 >웹프로그래밍(웹디자인등)
국내도서 > 컴퓨터/IT > 컴퓨터언어 > 기타언어/언어일반





[책 소개]
React 19와 TypeScript, 기초부터 실무까지 한 권에!
최신 리액트 기능과 실무 패턴을 가장 빠르고 확실하게 익히는 입문서

최신 리액트 19와 타입스크립트를 기반으로, 기초 개념부터 실무 패턴까지 한 번에 익힐 수 있도록 구성한 리액트 입문서입니다. JSX, 컴포넌트 구조, props와 state, 이벤트 처리 등 기본기를 탄탄히 다지고, 상태 관리, 스타일링, 라우팅, 폼 처리, 비동기 데이터 통신 등 실무 필수 기술을 체계적으로 학습할 수 있습니다. 변화가 빠른 프런트엔드 생태계에서도 자신 있게 적응할 수 있는 실력을 길러줍니다.

각 장은 핵심 개념 설명과 실습 예제를 결합해 입문자도 무리 없이 따라갈 수 있도록 구성되었습니다. 전통적인 CSS부터 Tailwind CSS까지 다양한 스타일링 방법을 비교하며, React.memo, useCallback, useTransition 같은 성능 최적화 기법과 리액트 19의 새로운 기능을 예제를 통해 자연스럽게 익힙니다. 또한 Fetch API, Axios, Node.js 기반 API 서버 구현까지 다뤄, 프런트엔드와 백엔드 연동 흐름을 이해할 수 있습니다.

학습 단계에 맞춰 계산기, 할 일 관리 애플리케이션, 나만의 블로그 만들기 프로젝트를 직접 구현하면서 이론과 실무를 연결합니다. 이를 통해 단순한 문법 학습을 넘어, 실제 서비스 개발에 필요한 문제 해결 능력을 키울 수 있습니다. 이 책은 리액트와 타입스크립트의 기반을 탄탄히 다지고 싶은 모든 독자에게 든든한 길잡이가 될 것입니다.


[상세 이미지]
별첨


[지은이 소개]
지은이_김기수
비전공자 출신으로 안드로이드/iOS 개발로 커리어를 시작해 10년이 넘는 시간 동안 프런트엔드, 백엔드 분야의 다양한 언어를 접하고 활용하며 여전히 개발자의 길을 걷고 있습니다. 현재는 코딩 유튜브 채널인 ‘수코딩’을 운영하며 많은 사람이 코딩을 쉽게 배울 수 있도록 끊임없이 연구하며 노력하고 있습니다.
•유튜브 채널: https://www.youtube.com/@sucoding
•수코딩 사이트: https://www.sucoding.kr


[추천평]
방대한 분량에 놀랐다면, 상세한 설명에 더욱 감탄할 것입니다. 짧은 코드만 보여주는 것이 아니라, 리액트의 원리와 기능을 초보자도 쉽게 이해할 수 있도록 설명합니다. 저자의 노하우가 담긴 팁과 조언은 독자가 입문 단계를 넘어 실력을 발전시키는 데 큰 도움을 줍니다. 이 책은 리액트의 기초를 넘어 그 이상을 확실히 다질 수 있는 훌륭한 길잡이가 되어줄 것입니다. _김동우

용어를 쉽게 풀어 설명해 입문자도 이해하기 쉬웠고, 장마다 학습한 개념을 다시 상기하도록 중간에 1분 퀴즈를 통해 학습한 내용을 확인하는 부분이 매우 유용했습니다. 컴포넌트 상태 관련 장에서는 다양한 예제 코드를 제공해 개념을 확실히 숙지하는 데 많은 도움이 되었습니다. _김준성

복잡한 개념을 쉽게 풀어 설명해주는 점이 인상 깊었습니다. 장마다 예제와 실습 코드가 제공되어 직접 따라 하며 이해도를 높일 수 있었고, 실제 프로젝트에 적용 가능한 간단한 프로그램도 만들어볼 수 있어 실전 감각을 익히는 데 도움이 되었습니다. 특히 훅이나 리액트 라우터 등 최신 문법도 반영되어 실무에 바로 적용 가능한 지식도 습득할 수 있었습니다. 리액트를 처음 접하는 분께 자신 있게 추천합니다. _박광하

자율학습에 최적화한 구성으로, 처음부터 차근차근 따라 하니 마치 1:1로 강의를 듣는 듯한 친절함을 느낄 수 있었습니다. 짧지만 실용적인 예제를 풍부하게 제공해 내용을 이해하는 데 많은 도움이 되었습니다. 각 단원 끝에 있는 문제들로 복습할 수 있어 학습 효과가 높았습니다. _박명철

JSX 문법부터 컴포넌트 생성과 상태 관리, 스타일링까지 실무에 필요한 기본기를 탄탄히 쌓을 수 있도록 구성되었습니다. 리액트 개발에 필요한 지식 전반을 쉽고 명확하게 설명하며, 필수 개념과 패턴을 실습과 함께 균형 있게 다루어 초중급 개발자에게 매우 유용합니다. _박상길

리액트의 개념을 체계적으로 설명해 입문자도 쉽게 이해할 수 있고, 실전 프로젝트로 배운 이론을 즉시 적용해 개발 능력을 향상시키는 데 큰 도움이 되었습니다. 리액트에 입문하려는 사람이 보면 개념 이해와 실전 적용 능력을 동시에 다질 수 있는 훌륭한 책입니다. _박상덕

리액트에 관해 다른 자료를 찾아보지 않아도 될 만큼 내용이 매우 잘 정리되어 있습니다. 다양한 실습 예제로 리액트를 어떻게 활용해야 하는지 익힐 수 있었고, ‘1분 퀴즈’와 ‘마무리’는 중요 개념을 복기하고 정리하는 데 충분했습니다. 리액트를 처음 접하는 입문자는 물론, 리액트를 알고 있지만 다시 한번 정리하고 싶은 사람에게도 매우 유익한 책입니다. _박서영

이론 설명에 그치지 않고, 계산기와 할 일 관리 애플리케이션을 직접 구현하면서 개념을 즉시 활용해볼 수 있어 학습 효과가 뛰어났습니다. 또한 셀프체크와 도전과제는 정말 유용했습니다. 단순히 따라 하기에서 끝나지 않고, 스스로 문제를 해결하며 리액트 개발 역량을 한 단계 끌어올릴 수 있었습니다. 리액트 학습서로 단연 최고의 선택이라고 자신합니다. _여병훈

‘왜 리액트를 배워야 하는가’라는 기초적인 질문에서 출발해, 입문자가 꼭 알아야 할 핵심 내용을 단계적으로 소개하고 있습니다. 실습 예제 또한 상세하게 구성되어 독자가 직접 코드를 따라 하며 핵심 개념을 자연스럽게 익힐 수 있습니다. 특히 리액트 18과 19 버전에 따른 사용법 차이와 최신 정보까지 포함되어서 향후 리액트 프로젝트를 진행할 때 실질적인 도움이 될 만한 내용이 풍부하게 담겨 있습니다. _이승현

바이브 코딩으로 프런트엔드 부분을 쉽게 개발할 수 있었으나 원하는 페이지로 만들려면 결국 리액트를 배워야 하더라고요. 어떻게 공부해야 할지 고민이 컸는데 이 부분을 딱 해결해주는 것이 바로 이 책이었습니다. 책을 읽는 동안 컴포넌트를 어떻게 배치하고 최적화할지 생각해볼 수 있어서 너무 좋았습니다. 내용도 읽기 쉽게 잘 서술되어서 리액트를 처음 공부하는 분께 강력히 추천합니다! _이장훈

문법과 기초 사용법을 상세하게 설명해 초보자도 이해하기 쉬웠고, 실무에서 사용하는 코드 작성 방법도 알려줘서 매우 유익했습니다. 실습 예제를 따라 작성하면서 리액트의 사용법과 프런트엔드 웹 개발 방법을 자연스럽게 배울 수 있었습니다. 리액트의 기본기를 다지고 싶다면 이 책을 꼭 추천하고 싶습니다. _정한민

단순히 지식을 나열하는 것이 아니라, 실무 경험이 풍부한 개발자의 조언이 곳곳에 녹아 있어 큰 도움이 되었습니다. 실습과 퀴즈로 이해하지 못한 부분을 스스로 점검할 수 있었습니다. 한 번 읽고 끝나는 책이 아니라 필요할 때마다 꺼내어 볼 수 있는 든든한 길잡이와 같은 책입니다. _최보아

저자의 노하우가 담겨 있는 점이 특히 좋았고, 장이 끝날 때마다 퀴즈나 마무리로 정리해주는 부분도 만족스러웠습니다. 한 번에 다 이해하진 못하더라도 꼭 알고 넘어가야 할 내용을 간단히 정리해서 학습하는 데 도움이 되었습니다. _황수지
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5.3 Tailwind CSS로 스타일링하기 
  5.3.1 설치 및 기본 사용법 
  5.3.2 tailwlind-merge 라이브러리
5.4 이미지 렌더링하기 
  5.4.1 이미지 리소스 준비하기
  5.4.2 public 폴더에서 이미지 렌더링하기 
  5.4.3 src 폴더에서 이미지 렌더링하기
5.5 폰트 적용하기
  5.5.1 구글 폰트 적용하기 
  5.5.2 @font-face로 웹 폰트 적용하기

6장 실습: 계산기 만들기 
6.1 실습 내용 소개 
6.2 리액트 애플리케이션의 기본 구조 설정하기
  6.2.1 프로젝트 생성하기 
[bookmark: _GoBack]  6.2.2 불필요한 폴더와 파일 정리하기
6.3 UI 구성하기
  6.3.1 HTML 작성하기 
  6.3.2 CSS 작성하기
6.4 데이터 바인딩하고 이벤트 연결하기 
  6.4.1 데이터와 이벤트 핸들러 정의하기
  6.4.2 이벤트 핸들러 정의하고 연결하기
6.5 로직 구현하기
  6.5.1 숫자 입력 로직 구현하기 
  6.5.2 연산 로직 구현하기 
  6.5.3 초기화 로직 구현하기 
  6.5.4 소수점 로직 구현하기 
  6.5.5 예외 처리하기

7장 조건부 렌더링과 반복 렌더링 
7.1 조건부 렌더링
  7.1.1 if 문을 사용한 조건부 렌더링 
  7.1.2 삼항 연산자를 사용한 조건부 렌더링 
  7.1.3 AND 연산자를 사용한 조건부 렌더링
7.2 반복 렌더링
  7.2.1 반복 렌더링의 기본 개념 이해하기 
  7.2.2 map() 메서드 사용하기 
  7.2.3 그 밖의 사용법

8장 폼 다루기 
8.1 폼 정의하기 
8.2 폼 제어하기 
  8.2.1 제어 컴포넌트 
  8.2.2 비제어 컴포넌트
8.3 폼 제어 한 단계 더 나아가기
  8.3.1 useRef 훅 활용하기 
  8.3.2 커스텀 훅 사용하기 
  8.3.3 커스텀 훅 심화
8.4 폼 밸리데이션 
  8.4.1 기본 밸리데이션 사용하기 
  8.4.2 커스텀 밸리데이션 로직 추가하기 
  8.4.3 라이브러리 사용하기
8.5 리액트 19에서 ref 변경 사항
  8.5.1 ref 객체의 컴포넌트 전달 방식 
  8.5.2 클린업 함수

9장 실습: 할 일 관리 애플리케이션 만들기 
9.1 실습 내용 소개 
9.2 UI 구성하기
  9.2.1 기본 구조 설정하기
  9.2.2 HTML 작성하기 
  9.2.3 CSS 작성하기
9.3 컴포넌트 분리하기
  9.3.1 복잡한 <svg> 요소 컴포넌트로 분리하기 
  9.3.2 버튼 요소 컴포넌트로 분리하기 
  9.3.3 텍스트 입력 요소 컴포넌트로 분리하기 
  9.3.4 체크박스 요소 컴포넌트로 분리하기 
  9.3.5 레이아웃 요소 컴포넌트로 분리하기
9.4 기능 구현하기
  9.4.1 할 일 목록 입력받기 
  9.4.2 할 일 목록 출력하기 
  9.4.3 할 일 완료 처리하기 
  9.4.4 할 일 삭제하기 
  9.4.5 할 일 수정하기

10장 고유 아이디와 사이드 이펙트 
10.1 useId 훅 
10.2 useEffect 훅
  10.2.1 컴포넌트의 생명주기 
  10.2.2 useEffect 훅 사례 
10.3 할 일 관리 애플리케이션 개선하기
  10.3.1 폼 요소 연결하기 
  10.3.2 할 일 저장하기

11장 컴포넌트 최적화 
11.1 컴포넌트 최적화 개요 
  11.1.1 성능 최적화 방법 
  11.1.2 불필요한 리렌더링 
  11.1.3 메모이제이션
11.2 컴포넌트 메모이제이션 
  11.2.1 React.memo 사용하기 
  11.2.2 React.memo 사용 시 주의사항
11.3 함수 메모이제이션 
  11.3.1 함수를 props로 전달하는 경우 
  11.3.2 useCallback 훅 사용하기 
  11.3.3 useCallback 훅 사용 시 주의사항
11.4 값 메모이제이션 
  11.4.1 연산 비용이 큰 작업의 성능 저하 문제 
  11.4.2 useMemo 훅 사용하기 
  11.4.3 useMemo 훅 사용 시 주의사항
11.5 로딩 성능 최적화 
  11.5.1 React.lazy()를 사용한 코드 스플리팅 
  11.5.2 Suspense 
  11.5.3 ErrorBoundary
11.6 상태 업데이트 최적화 
  11.6.1 useDeferredValue 훅(리액트 19 이후) 
  11.6.2 useTransition 훅
11.7 리소스 로딩 최적화(리액트 19 이후)
11.8 할 일 관리 애플리케이션 개선하기
  11.8.1 불필요한 리렌더링 코드 찾기 
  11.8.2 불필요한 리렌더링 최적화하기

12장 전역 상태 관리 
12.1 상태 관리 이해하기 
  12.1.1 로컬 상태 관리 
  12.1.2 전역 상태 관리
12.2 Context API로 전역 상태 관리하기
  12.2.1 컨텍스트 객체 생성하기 
  12.2.2 Provider로 컨텍스트 범위 지정하기 
  12.2.3 useContext 커스텀 훅 만들기 
  12.2.4 컨텍스트로 공유되는 전역 상태 사용하기 
  12.2.5 렌더링 최적화하기 
  12.2.6 컨텍스트 중첩 사용하기 
  12.2.7 Context API 사용 시 주의사항 
  12.2.8 use 훅으로 Context API 사용하기(리액트 19 이후)
12.3 Redux로 전역 상태 관리하기
  12.3.1 Redux와 Redux Toolkit 설치하기 
  12.3.2 Redux 스토어 생성하기 
  12.3.3 Redux 스토어 리액트에 제공하기 
  12.3.4 Redux 상태 슬라이스 만들기 
  12.3.5 슬라이스를 스토어에 추가하기 
  12.3.6 스토어 사용하기 
  12.3.7 값을 전달해 상태 변경하기 
  12.3.8 개발자 도구 활용하기
12.4 Zustand로 전역 상태 관리하기 
  12.4.1 Zustand 설치하기 
  12.4.2 Zustand 스토어 생성하기 
  12.4.3 Zustand 스토어 사용하기 
  12.4.4 Zustand의 고급 기능
12.5 할 일 관리 애플리케이션에 전역 상태 관리 적용하기
  12.5.1 Zustand 설치하기 
  12.5.2 스토어 생성하기 
  12.5.3 스토어 사용하기
 
13장 리액트 라우터로 라우팅 기능 사용하기 
13.1 라우팅 방식 이해하기 
  13.1.1 SPA와 CSR 
  13.1.2 MPA와 SSR 
  13.1.3 리액트와 리액트 라우터
13.2 리액트 라우터 다루기 
  13.2.1 리액트 라우터 설치하기 
  13.2.2 라우팅 컴포넌트 만들기 
  13.2.3 라우팅 범위 지정하기 
  13.2.4 라우트 설정하기
13.3 리액트 라우터 기능 사용하기
  13.3.1 중첩 라우트 
  13.3.2 레이아웃 라우트 
  13.3.3 라우트 프리픽스 
  13.3.4 동적 세그먼트
  13.3.5 옵셔널 세그먼트 
  13.3.6 스플랫 
  13.3.7 문서 메타데이터 설정하기(리액트 19 이후)
13.4 내비게이션 기능 사용하기
  13.4.1 링크를 통한 이동 
  13.4.2 프로그래밍 방식 라우팅

14장 비동기 데이터 통신과 처리 기법 
14.1 데이터 통신의 기초 개념 
  14.1.1 HTTP와 메서드 
  14.1.2 API
14.2 Node.js로 API 서버 만들기 
  14.2.1 API 서버 실행하기 
  14.2.2 API 서버 코드 확인하기
14.3 Fetch API로 데이터 통신하기 
  14.3.1 기본 문법 
  14.3.2 HTTP 메서드 사용법 
  14.3.3 리액트에서 사용하기
14.4 Axios로 데이터 통신하기 
  14.4.1 Axios 라이브러리 설치 및 기본 문법 
  14.4.2 HTTP 메서드 사용법 
  14.4.3 리액트에서 사용하기
14.5 데이터 통신 파고들기
  14.5.1 초기 데이터 설정하기 
  14.5.2 응답 데이터 안전하게 처리하기
  14.5.3 오류 상태 정의하고 오류 처리하기 
  14.5.4 로딩 상태 정의하고 처리하기 
  14.5.5 데이터 요청 취소하기 
  14.5.6 커스텀 훅 사용: Fetch API 방식 
  14.5.7 커스텀 훅 사용: Axios 방식
14.6 비동기 데이터 처리 심화
  14.6.1 기본 예제 작성 
  14.6.2 useTransition 훅으로 비동기 데이터 처리하기 
  14.6.3 useActionState 훅으로 비동기 데이터 처리하기 
  14.6.4 useFormStatus 훅으로 비동기 데이터 처리하기 
  14.6.5 useOptimistic 훅으로 비동기 데이터 처리하기 
  14.6.6 use 훅 사용하기(리액트 19 이후) 
  14.6.7 use 훅 더 잘 사용하기(리액트 19 이후)

15장 프로젝트: 나만의 블로그 만들기 
15.1 블로그 애플리케이션 개요 
  15.1.1 애플리케이션 UI 
  15.1.2 프로젝트 폴더 구조
15.2 UI 구성하기
  15.2.1 스캐폴딩하기 
  15.2.2 라우팅하기 
  15.2.3 HTML 작성하기 
  15.2.4 CSS 작성하기 
  15.2.5 컴포넌트 분리하기
15.3 인증 기능 구현하기
  15.3.1 백엔드 API 서버 실행하기 
  15.3.2 인증 기능 이해하기 
  15.3.3 인증 기능 구현하기 
  15.3.4 헤더 영역 분기 처리하기 
  15.3.5 새로 고침 후에도 인증 유지하기 
  15.3.6 페이지별 접근 제어 설정하기 
  15.3.7 액세스 토큰 값 요청에 포함시키기
15.4 CRUD 기능 구현하기
  15.4.1 글쓰기 기능 구현하기 
  15.4.2 게시글 목록 표시 기능 구현하기
  15.4.3 게시글 상세 페이지 구현하기 
  15.4.4 연관 게시글 기능 구현하기 
  15.4.5 검색 기능 구현하기 
  15.4.6 추가 기능: 토큰 만료 처리하기 
  15.4.7 추가 기능: 오류 처리하기
15.5 배포하기
  15.5.1 빌드하기 
  15.5.2 Netlify로 배포하기
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