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✽�각 섹션은 중요도에 따라 , , , D 로 등급이 분류되어 있습

니다. 공부할 시간이 없는 분들은 중요도가 높은 순서대로 공부하세요.

중요도

 매 시험마다 꼭 나올 것으로 예상되는 부분

 두 번 시험 보면 한 번은 꼭 나올 것으로 예상되는 부분

 세 번 시험 보면 한 번은 꼭 나올 것으로 예상되는 부분

D  �출제 범위에는 포함되지만 아직 출제되지 않은 부분
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