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다운로드

예제 및 완성 파일
이 책에 사용된 예제 파일과 완성 파일은 길벗 홈페이지(http://www.gilbut.co.kr/)에서 다운로

드할 수 있습니다. 홈페이지에 접속 후 검색란에 “프리미어 프로&애프터 이펙트 CC 2022 무작정 

따라하기”를 입력하고 <검색> 버튼을 클릭합니다. 도서가 표시되면 〔자료실〕 탭을 선택합니다. 자료

실 항목에서 실습 자료를 다운로드한 다음 압축을 풀어 사용합니다.

프리미어 프로

예제를 따라하면서 꼭 필요한 이미지 파일과 완

성 파일들을 파트별로 담았습니다. 작업한 내용

을 저장하려면 실습하기 전에 반드시 하드 디

스크에 폴더째 복사해 두고 사용하는 것이 좋습 

니다.

애프터 이펙트

애프터 이펙트 CC 2022 이상에서 만든 파일을 

하위 버전에서 실행하면 일부 기능 사용에 제한

이 있으므로 애프터 이펙트 CC 버전으로 저장

한 ‘CC’가 붙은 예제 파일을 사용하세요.
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기능   4 작업 환경 설정하기 037
기능   5 주요 패널 살펴보기 중요  038

04 | 애프터 이펙트 시작하기 → 프로젝트•컴포지션 040
기능   1 프로젝트와 컴포지션 알아보기 중요  040

2 컴포지션 만들기 우선순위 TOP 08  중요  041
3 작업 중 컴포지션 수정하기 042
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모션 디자인하기

01 | 키프레임 애니메이션 알아보기 → 키프레임•Transform 속성 084
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7 공처럼 튕기는 애니메이션 만들기 129
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텍스트 레이어와 
셰이프 레이어  

알아보기
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다운로드

예제 및 완성 파일
이 책에 사용된 예제 파일과 완성 파일은 길벗 홈페이지(http://www.gilbut.co.kr/)에서 다운로

드할 수 있습니다. 홈페이지에 접속 후 검색란에 “프리미어 프로&애프터 이펙트 CC 2022 무작정 

따라하기”를 입력하고 <검색> 버튼을 클릭합니다. 도서가 표시되면 〔자료실〕 탭을 선택합니다. 자료

실 항목에서 실습 자료를 다운로드한 다음 압축을 풀어 사용합니다.

프리미어 프로

예제를 따라하면서 꼭 필요한 이미지 파일과 완

성 파일들을 파트별로 담았습니다. 작업한 내용

을 저장하려면 실습하기 전에 반드시 하드 디

스크에 폴더째 복사해 두고 사용하는 것이 좋습 

니다.

애프터 이펙트

애프터 이펙트 CC 2022 이상에서 만든 파일을 

하위 버전에서 실행하면 일부 기능 사용에 제한

이 있으므로 애프터 이펙트 CC 버전으로 저장

한 ‘CC’가 붙은 예제 파일을 사용하세요.

3D 공간 다루기
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찾아보기 280
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