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[책 소개]
[bookmark: _GoBack]코틀린은 자바와 부드럽게 연동되는 우아한 JVM 언어로, 구글은 2019년부터 안드로이드에서 최우선 언어로 코틀린을 채택했다. 
이 책은 이해하기 쉽고 유지 보수하기 편하며 안전한 프로그램을 코틀린으로 작성하는 법을 가르쳐준다. 함수형 프로그래밍에서 영감을 얻은 다양한 기법을 소개하고 프로그래밍할 때 발생하는 일반적인 문제를 이 기법들로 해결하는 방법을 알려준다. 여러 문제를 해결해 나가는 과정에서 오류와 데이터를 제대로 처리하는 방법, 상태를 관리하는 방법, 지연 계산을 활용하는 방법 등을 배우게 된다. 이 책에 있는 강력한 기법들을 제대로 배우고 나면 코틀린을 깊이 있게 이해하고 현업에서 코틀린을 더 코틀린답게 사용할 수 있을 것이다.
[출판사 리뷰]

안전하고 유지 보수하기 쉽게 코드를 작성하는 방법을 배우자!!

새로운 해법을 찾고 있는 자바 개발자를 위한 책
코틀린은 프로젝트 소스 수준에서 자바와 통합된다. 이 덕분에 자바에서 코틀린으로 이전하기가 쉽다. 또한 코틀린으로 프로그램을 작성하면 더 안전하며 규모 변경이 쉽고 테스트와 유지 보수하기가 용이하다. 이 책은 JVM 환경에서 자바의 한계를 극복하고 자바로 프로그래밍할 때 발생하는 일반적인 문제를 해결하고 싶은 개발자들에게 이해하기 쉽고 안전한 프로그램을 코틀린으로 작성하는 법을 가르쳐준다. 

코드를 좀 더 코틀린답게 작성할 수 있는 다양한 기법을 소개한다. 
이 책은 오래전부터 서로 다른 환경에서 발전해 온 여러 기법을 설명한다. 이 책에서 설명하는 모든 기법은 자바 생태계에서 프로덕션에 여러 해 동안 사용해 왔던 것으로, 전통적인 명령형 프로그래밍 기법보다 버그 발생을 줄이는 데 효과적이다. 이 책은 프로그래밍을 맨 밑바닥부터 알려주지 않지만, 버그가 없는 프로그램을 더 쉽고 안전하게 작성할 수 있게 돕는다.

72개 예제와 164개 연습문제로 확인한다.
이 책에서 최대한 많은 것을 얻어낼 수 있도록 장마다 다양한 예제와 연습문제를 제시한다. 연습문제는 간단한 것부터 시작하여 점점 난도를 올리며 한 주제를 깊게 파고든다. 또한, 앞의 연습문제에 나온 코드를 활용하여 다음 문제를 해결하도록 순차적으로 배열되어 있다. 연습문제에는 문제를 풀 때 필요한 지시사항, 해법을 찾을 때 도움이 되는 힌트가 들어 있으며, 연습문제마다 모범 답안과 직접 푼 해법이 맞는지 검증하기 위한 테스트도 있다. 

[상세 이미지]
별첨

[지은이 소개]
피에르 이브 쏘몽(Pierre-Yves Saumont)
30년 동안 엔터프라이즈 소프트웨어를 설계 및 구축한 자바 개발자다. 현재 ASN(Alcatel Submarine Networks)의 R&D 엔지니어로 일하고 있으며, <Functional Programming in Java>(매닝, 2017)를 집필했다.

[옮긴이 소개]
오현석
KAIST에서 전산학 학사와 석사 학위(프로그래밍 언어 연구실)를 취득했다. 삼성메디슨, 비트앤펄스 등에서 UI 개발자와 개발 팀장을 지냈고, 현재 호주 JNF Soft에서 Java/풀스택 개발자 및 컨설턴트로 일하고 있다. 번역한 도서로는 <Akka 코딩 공작소>, <모던 파이썬 입문>(이상 길벗) <Kotlin in Action>, <순수 함수형 데이터 구조>, <Programming in Scala 3/e>, <시스템 성능 분석과 최적화>(이상 에이콘출판사), <고성능 파이썬>, <러닝 리액트>, <엔터프라이즈 자바 마이크로서비스>, <함수형 반응형 프로그래밍>, <프로그래밍 스칼라>(이상 한빛미디어) 등이 있다. 

[책 속으로]
코틀린을 사용할 때 얻을 수 있는 큰 이점 중 하나는 거추장스러운 준비 코드의 사용을 최소화할 수 있다는 점이다. 코틀린을 사용하면 단 한 줄의 코드로 프로퍼티가 들어 있는 클래스를 만들 수 있다. 같은 클래스를 자바로 작성하면 게터, 세터, 오버로드한 생성자를 포함해 코드 양이 30줄 가까이 늘어난다.
JVM 환경에서 자바의 한계를 극복하고자 설계된 다른 언어들이 있기는 하지만, 코틀린은 프로젝트 소스 수준에서 자바와 통합된다는 점에서 이런 언어들과 다르다. 같은 프로젝트에서 자바와 코틀린 소스 파일을 한 빌드 체인 안에서 사용할 수 있다. 특히 자바 환경에서 코틀린을 사용하는 것은 다른 서드 파티 라이브러리를 사용하는 것과 마찬가지라서 팀 프로그래밍의 판도를 바꿔놓는다. 이 덕분에 자바에서 코틀린으로 이전하기가 쉽고, 더 안전하며 테스트 및 유지 보수가 쉬운 프로그램을 작성할 수 있다.
- <지은이의 말> 중에서
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