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22  Burn Film 이펙트로 불타면서 전환되는 효과 만들기  294
23  Numbers와 Timecode 이펙트로 숫자와 시간 표시하기  297
24  Echo 이펙트로 잔상 효과 만들기  302

기능   25  Transition 이펙트 이해하기  304
26  CC Scale Wipe 이펙트를 이용해 장면 전환하기  306
27  CC Glass Wipe 이펙트를 이용해 장면 전환하기 중요  309

혼자 해 보기   비와 눈이 내리는 이펙트 적용하기 311
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기능   4 셰이프 레이어의 속성 알아보기 신기능  349
5 Dashes를 이용해 점선 만들기 350
6 선 끝을 둥글게 만들기 351

기능   7 셰이프 레이어의 Add 기능 알아보기 352
8 Repeater 속성을 이용해 셰이프 레이어 복제하기  355
9 Trim Paths 기능으로 선 조절하기  357
10  외부 데이터 활용하기 우선순위 TOP 20  중요  360

혼자 해 보기   랜덤 텍스트 애니메이션과 원형 셰이프 레이어 만들기 367

3D 모션 그래픽 
제작하기

6
Part 01 |  3D 레이어 알아보기 → 3D·Select View Layout / Camera Settings / Light 370

기능   1 3D 레이어 알아보기 중요  370
2 3D 레이어 만들기 우선순위 TOP 03  371

기능   3 3D 뷰 지정하기 중요  372
기능   4 레이아웃 뷰 지정하기 중요  374

5 3D 레이어 레이아웃 배열하기  376
6 3D 카메라 애니메이션 만들기  379

기능   7 Camera Settings 설정하기 우선순위 TOP 13  중요  388
8 3D Light를 활용해 빛의 움직임 만들기 우선순위 TOP 14  390
9 Light 그림자 만들기  394

기능   10  Light Options 속성 살펴보기 중요  397
11  사진으로 3D 공간 만들기 중요  399
12  Null Object 레이어를 이용해 카메라 제어하기 중요  408
13  Geometry Options로 곡면 레이어 만들기  414
14  Geometry Options로 3D 텍스트 만들기 중요  417

02 | 3D 움직임 만들기 → CC 이펙트 / 3D Camera Tracking / C4D 419

1 CC Environment 이펙트로 3D 배경 만들기 중요  419
2 CC Ball Action 이펙트로 3차원 공간 연출하기 중요  424
3 3D Camera Tracking으로 카메라 추적하기 중요  428
4 C4D 파일 불러오기 우선순위 TOP 05  중요  433
5 C4D 환경의 3D 개체 위치 데이터 추적하기 중요  437
6 3D 개체 중심의 카메라 애니메이션 만들기  440

혼자 해 보기   3D 레이어로 3차원 공간 만들기 443
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다운로드

예제 및 완성 파일
이 책에 사용된 예제 파일과 완성 파일은 길벗 홈페이지(http://www.gilbut.co.kr)에서 다운로드할 수 

있습니다. 홈페이지에 접속 후 검색창에 “애프터 이펙트 CC 2020 무작정 따라하기”를 입력하고 <검

색> 버튼을 클릭합니다. 도서가 표시되면 〔자료실〕 탭을 선택합니다. 자료실 항목에서 실습 예제를 다

운로드한 다음 압축을 풀어 사용합니다.

예제 및 완성 파일

예제를 따라하면서 꼭 필요한 이미지 파일과 완

성 파일들을 파트별로 담았습니다. 작업한 내용을 

저장하려면 실습하기 전에 반드시 하드디스크에 

폴더째 복사해 두고 사용하는 것이 좋습니다.

동영상 파일

각 파트의 마지막 부분에 나오는 ‘혼자 해 보기’의 

해설 동영상을 제공합니다. 

서드파티 
플러그인과 
렌더링, VR  
알아보기

7
Part 01 | 서드파티 플러그인 이해하기 → AE Pixel Sorter / Stardust 446

기능   1 서드파티 플러그인 알아보기 중요  446
기능   2 AE Pixel Sorter 이펙트 알아보기  449

3 AE Pixel Sorter 이펙트를 이용해 시각 효과 만들기 중요  451
기능   4 Stardust 이펙트 알아보기 우선순위 TOP 06  454

5 Stardust 이펙트 적용하기 중요  455
6 Stardust Preset으로 파티클 만들기  458
7 노드를 추가해 Stardust 파티클 완성하기 중요  466

02 | 렌더링으로 작업 마무리하기 → Render Queue / Media Encoder 우선순위 TOP 07  469
기능   1 Render Queue 알아보기 중요  469

2 영상을 이미지로 저장하기 중요  471
3 영상 파일로 저장하기 중요  474
4 시퀀스로 영상 파일 저장하기 중요  476
5 어도비 미디어 인코더로 저용량 고화질 영상 만들기 우선순위 TOP 04  478

03 | VR 이해하기 → VR / 360 VR / AR 우선순위 TOP 08  482
기능   1 VR에 대해서 알아보기 482
기능   2 360 VR 알아보기 484
기능   3 게임 엔진을 이용한 VR 알아보기 486
기능   4 증강현실(AR) 알아보기 489

04 | 애프터 이펙트의 VR 이해하기 → Skybox 우선순위 TOP 09  490
기능   1 VR 플러그인 사용하기 중요  490
기능   2 Skybox를 요청해서 무료로 플러그인 받기 491

3 360° 촬영 영상을 VR로 확인하기 중요  493
4 360° 환경과 연동되는 디자인 추가하기 496

혼자 해 보기   고화질 영상으로 렌더링하고 360 VR 영상 만들기 500

찾아보기 501
영문 / 한글 명령 비교표 503
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