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4	 계속해서 변하는 투명 효과 만들기� 286

06 | 애니메이션에 이펙트 적용하기 → Effects / Effect Controls� 290
1	 흑백에서 컬러로 변하는 영상 만들기� 290
2	 점점 뿌옇게 흐려지는 영상 만들기� 293
3	 크롭되는 영상 만들기� 294
4	 원 모양으로 점점 작아지는 영상 만들기� 297
5	 움직이는 렌즈 플레어 영상 만들기� 298

02 | 클립 속성 이해하기 → Clip 메뉴 우선순위 TOP 16 � 227
기능   1	 Clip 메뉴 알아보기 중요 � 227

2	 클립 이름 바꾸기-Rename� 233
3	 클립의 속도와 길이 조절하기-Speed/Duration� 235
4	 소스 클립을 새 파일로 대체하기-Replace Footage 중요 � 237
5	 클립을 그룹으로 지정하기-Group� 238
6	 여러 클립을 하나로 묶기-Nest� 239

혼자 해 보기   �클립 속도 조절하고 Nest 묶음 시퀀스 만들기� 241

14

Pr(Last).indb   14 2020-03-05   오후 2:16:46



색상 보정하기

7
Part 01 | 영상의 색상 보정하기 우선순위 TOP 13 � 304

기능   1	 컬러 이펙트 사용하기 중요 � 304
2	 Auto Color로 색상과 명암 자동 보정하기� 310
3	 Shadow/Highlight로 노출 보정하기� 311
4	 Black & White로 흑백 영상 만들기� 313
5	 Brightness & Contrast를 이용해 명도와 대비 조절하기� 314
6	 Color Balance (HLS)로 색조, 채도, 밝기 조절하기� 316
7	 RGB Curves로 색상 밝기 조절하기� 317
8	 색상 하나만 변경하기-Change Color � 318

02 | 전문가용 색상과 명암 조절하기� 320
기능   1	 전문가용 컬러 보정 이펙트 알아보기 � 320

2	 세피아 톤 이미지 만들기-Tint/RGB Curves� 322
3	 컬러 하나만 남기고 흑백으로 만들기-Color Pass� 324
4	 노출과 색 보정하기-Levels� 326
5	 Three-Way Color Corrector를 이용해 색상 보정하기� 328

03 | 특수 색상 프리셋 적용하기� 330
기능   1	 Lumetri 색 표현 알아보기� 330

2	 색상 영역을 선택해 색 보정하기 신기능 � 336
3	 빈티지 느낌의 Lumetri Presets 적용하기� 339
4	 영화 같은 색감 표현하기� 340
5	 오래된 흑백 영화 색감 표현하기� 343

혼자 해 보기   �Color Balance (HLS)와 Lumetri 프리셋으로 색 보정하기� 347

문자와 자막 
활용하기

8
Part 01 | Title 관련 패널 알아두기 → Title 우선순위 TOP 05 � 350

기능   1	 타이틀 만들기-Title 창� 350
기능   2	 Title Tools 패널 알아보기 중요 � 350
기능   3	 Title Action 패널 알아보기� 351
기능   4	 Title Style 패널 알아보기� 351
기능   5	 Title Design 패널 알아보기� 352
기능   6	 Legacy Title Properties 패널 알아보기� 353

02 | 타이틀 디자인하기� 354
1	 자막 바 만들기 우선순위 TOP 02  중요 � 354
2	 메인 타이틀 디자인하기 � 359
3	 모션 그래픽 템플릿으로 애니메이션 타이틀 만들기 신기능 � 366

03 | 자막에 효과 적용하기� 370
1	 위, 아래로 스크롤되는 타이틀 만들기-Roll 우선순위 TOP 14  중요 � 370
2	 양쪽으로 움직이는 타이틀 만들기-Crawl� 374
3	 흐렸다가 선명해지는 타이틀 효과 만들기-Blurriness� 377
4	 노래방 자막 효과 만들기� 384

혼자 해 보기   �영상 타이틀을 입력하고 위, 아래로 스크롤되는 자막 만들기� 389
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VR(가상현실)  
영상 편집하기

10
Part 01 | 가상현실(VR)의 정의와 카메라 종류 알아보기� 424

기능   1	 VR(Virtual Reality)이란 무엇인가? � 424
기능   2	 VR 카메라 종류 알아보기� 425

02 | VR 영상 편집하기� 427
1	 Program Monitor 패널에서 VR 모드 실행하기� 427
2	 VR 영상 출력하기-Video Is VR� 432

3	 유튜브에 VR 영상 업로드하기 � 435

혼자 해 보기   �VR 시퀀스 만들고 유튜브에 업로드하기� 443

영상에 특수 효과  
적용하기

9
Part 01 | 자주 쓰는 비디오 효과 알아두기� 392

기능   1	 블러 효과 적용하기-Blur� 392
기능   2	 샤픈 효과 적용하기-Sharpen� 393

3	 Corner Pin으로 영상 왜곡하기 우선순위 TOP 15  중요 � 394
기능   4	 뒤집거나 장면을 전환하는 효과 알아보기 우선순위 TOP 20  중요 � 398

5	 영상에 클립 이름 출력하기-Clip Name� 399
6	 영상에 타임코드 출력하기� 400

02 | 고급 합성 기술 익히기� 402
1	 마스크 기능으로 영상 합성하기-Mask Feather� 402
2	 트랙 매트로 영상 합성하기� 405
3	 크로마키 영상 합성하기-Color Key 우선순위 TOP 19  중요 � 407
4	 블러로 미니어처 효과 만들기-Camera Blur� 410

03 | 오디오 편집하기� 412
기능   1	 클립 볼륨 레벨 조절하기� 412
기능   2	 트랙 볼륨 레벨 조절하기� 414
기능   3	 오디오 Pan 변경하기� 415
기능   4	 오디오 페이드 인/아웃 효과 만들기� 416

04 | 오디오 특수 효과 활용하기� 417
기능   1	 메아리 효과 만들기� 417
기능   2	 음성 변조 효과 만들기� 418

05 | 5.1 채널 오디오 설정하기� 419
기능   1	 5.1 채널 오디오 시퀀스 만들기� 419
기능   2	 5.1 채널 오디오 클립 설정하기� 420
기능   3	 5.1 채널 오디오 출력하기� 420

혼자 해 보기   �영상에 거울 효과 적용하고 음성 변조하기� 421

16

Pr(Last).indb   16 2020-03-05   오후 2:16:46



다운로드

예제 및 완성 파일
이 책에 사용된 예제파일과 완성파일은 길벗 홈페이지(http://www.gilbut.co.kr)에서 다운로드할 수 

있습니다. 홈페이지에 접속 후 검색창에 “프리미어 프로 CC 2020 무작정 따라하기”를 입력하고 <검

색> 버튼을 클릭합니다. 도서가 표시되면 〔자료실〕 탭을 선택합니다. 자료실 항목에서 실습 예제를 다

운로드한 다음 압축을 풀어 사용합니다.

예제 및 완성 파일

예제를 따라하면서 꼭 필요한 이미지 파일과 완

성파일들을 파트별로 담았습니다. 작업한 내용을 

저장하려면 실습하기 전에 반드시 하드디스크에 

폴더째 복사해 두고 사용하는 것이 좋습니다.

동영상 파일

각 파트의 마지막 부분에 나오는 ‘혼자 해 보기’의 

해설 동영상을 제공합니다. 

다른 프로그램과 
연동하기

11
Part 01 | 포토샵과 연동하기 → Photoshop� 446

1	 포토샵 파일 불러오기 � 446
2	 포토샵과 연동해 자동으로 편집하기 � 452

02 | 애프터 이펙트와 연동하기 → After Effects 우선순위 TOP 04 � 454
1	 애프터 이펙트와 연동하기 중요 � 454
2	 애프터 이펙트의 컴포지션 불러오기� 459
3	 애프터 이펙트로 출력하기� 460

03 | 오디션과 연동하기 → Audition 우선순위 TOP 06 � 466
1	 오디션과 연동하기 중요 � 466
2	 자동 편집하기 � 469
3	 노이즈 제거하기-Noise Reduction� 474
4	 편리하게 오디오 싱크 맞추기-Synchronize� 480

혼자 해 보기   �애프터 이펙트와 연동하고 오디션에서 자동으로 음원 편집하기� 483

찾아보기� 484
영문/한글 명령 비교표� 486
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