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8.5  아이템 받기  401
8.5.1  바구니와 아이템 충돌 판정하기  401
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8.5.2  충돌 상황을 스크립트에서 감지하기  407

8.5.3  Tag를 사용해 아이템 종류 판별하기  409

8.5.4  아이템을 받을 때 효과음 내기  413

8.6  사과와 폭탄 공장 만들기  416
8.6.1  프리팹 만들기  417

8.6.2  제너레이터 스크립트 작성하기  418

8.6.3  빈 오브젝트에 제너레이터 스크립트 적용하기  419

8.6.4  제너레이터 스크립트로 프리팹 전달하기  420

8.6.5  공장 업그레이드하기  422

8.7  UI 만들기  428
8.7.1  UI 배치하기  428

8.7.2  UI를 갱신하는 감독 만들기  431

8.7.3  감독에게 득점 관리시키기  434

8.8  레벨 디자인하기  438
8.8.1  게임 플레이하기  438

8.8.2  제한 시간 조절하기  439

8.8.3  레벨 디자인  441

8.8.4  레벨 디자인 도전하기  442

8.8.5  매개변수 조절하기  445

8.9  스마트폰에서 움직여 보기  447
8.9.1  아이폰에 빌드하기  447

8.9.2  안드로이드에 빌드하기  448

  찾아보기  449
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