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[책 소개]
[bookmark: _GoBack]이 책은 현실 세계의 다양한 문제를 예시로 제시하고 문제를 해결하는 과정을 수학적이고 논리적으로 설명한다. 문제를 정의하는 데서 출발하여 세련되고 효율적인 알고리즘을 도출하기까지의 과정을 자세히 다룬다. 또한 알고리즘을 명확하게 이해하고 사용하는 데 필요한 자료 구조와 컴퓨터 작동 원리 같은 기초적인 내용도 다루고 있어서 소프트웨어 개발에 필요한 기초적 개념과 원리를 이해하고 응용의 폭을 넓히는 데 도움이 될 것이다. 



[출판사 리뷰]

현실 세계 문제를 해결해 보며 컴퓨팅 사고의 핵심인 알고리즘을 배운다!

실용적인 알고리즘의 구현 방법을 배워본다.
이 책은 컴퓨터과학의 문제 해결 방법인 알고리즘이 현실 세계 문제들을 어떤 방식으로 해결하는지 보여준다. 금융 거래, 웹 페이지에서 중요도 결정, 선거 문제에서 투표 우열 계산, 스트리밍 데이터 검색 등 현실 세계에서 일어나는 일들을 예로 들어 알고리즘이 작동하는 방식과 그것을 활용하는 방식을 알려준다. 이 책을 통해 경제와 경영, 생활과 사회학, 수학과 통계 등 다양한 분야에서 활용할 수 있는 알고리즘의 구현 방법을 살펴볼 수 있다.

직관적이고 이해하기 쉽게 의사 코드로 설명한다.
의사 코드는 프로그래밍 언어가 가진 약점을 살짝 피해 갈 수 있어서 실제 프로그래밍 코드보다 더 쉽게 이해할 수 있고 추론하기도 때로는 더 쉽다. 또한, 개발할 때 구문에 주의를 기울여야 하는 부분에서 실제 코드보다 의사 코드로 기술하는 것이 알고리즘을 구현하기가 더 쉽다. 그래서 이 책에서는 특정 프로그래밍 언어가 아닌 의사 코드로 알고리즘을 설명한다.

[책 속으로]
미로 탐색은 오래된 문제다. 이 문제의 시작은 크레타의 미노스 왕이 전쟁에서 진 아테네 왕에게 7년마다 남녀 각각 7명을 크레타로 보내게 한 이야기로 거슬러 올라간다. 크레타로 온 남녀는 사람의 몸과 황소의 머리를 한 괴물인 미노타우로스가 사는 미궁에 던져졌다. 이 미궁은 매우 복잡한 미로여서 불운한 희생자들은 미노타우로스에게 잡아 먹힐 운명이었다. 세 번째로 공물을 바칠 때가 되자 아테네의 테세우스가 자원했다. 테세우스가 크레타섬에 도착했을 때 미노스 왕의 딸 아리아드네는 그에게 반해서 그를 돕기 위해 실뭉치를 주었다. 테세우스는 미궁에 들어가 미노타우로스를 발견하고 죽인 후 실을 사용하여 출구를 찾아냈다. --- 42쪽

차익 거래 프로그램은 교환하고 사고팔 수 있는 상품 집합을 포함한다. 그러한 상품을 예로 들면 구리, 납, 아연 같은 산업용 금속과 유로, 달러 같은 통화 또는 시장에서 거래되는 많은 것이 포함될 수 있다. 차익 거래는 시장 간 가격 차이로 이윤을 만드는 장점이 있다. 간단한 예로, 런던에서 유로와 달러 사이의 환율이 1유로당 1.37달러(€1 = $1.37)지만, 뉴욕에서는 1달러는 0.74유로($1 = €0.74)라고 해 보자. 그러면 거래자는 런던에서 1,000,000유로(€1,000,000)로 총 1,370,000달러($1,370,000)를 사서 이를 뉴욕으로 보내 다시 유로를 살 수 있다. 거래자는 결국 1,370,000달러로 1,013,800유로를 사서($1,370,000 × 0.74 = €1,013,800) 13,800유로라는 위험 부담 없는 깔끔한 이익을 얻게 된다. ---215쪽

한 회사에서 직원들에게 매일 점심을 제공하려고 업체를 선정한다고 해 보자. 얼마간의 시장 조사 후에 회사에서는 품질과 가격 조건을 충족하는 업체 3곳을 찾았다. 그러나 업체들이 제공하는 서비스에는 제약이 있었다. 첫 번째 업체는 파스타를 곁들인 고기 메뉴를 주로 제공하고, 두 번째 업체는 고기에서 채식 요리까지 다양한 메뉴를 제공하며, 세 번째 업체는 엄격히 채식 메뉴만을 제공한다. ---236쪽

2000년 미국 대통령 선거에서 유권자들은 조지 W. 부시, 앨 고어, 랄프 네이더 중에서 선택해야 했다. 미국에서는 대통령이 선거인단에 의해 선출되며 선거인단은 미국 각 주의 선거 결과에 바탕을 둔다. 드라마 같은 많은 일이 벌어진 이때의 선거는 플로리다주의 결과로 결정되었다. 
조지 W. 부시는 플로리다주 투표에서 537표 차(득표율 0.009%P 차)로 아슬아슬하게 승리했다. 그러나 일반적으로 랄프 네이더를 뽑은 유권자 대부분은 조지 W. 부시보다 앨 고어를 선호했다. 만약 이것이 사실이라면, 그리고 유권자에게 두 번째 선택을 할 수 있는 투표 방식을 사용했다면 선거에서 앨 고어가 당선되었을 것이다. ---238쪽
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