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5	 프로젝트 저장하기-Save� 064

05 | 도구 알아보기 → 도구 / Tools 패널� 065
기능 	 1	 도구 살펴보기-Tools 패널 New � 065
기능 	 2	 선택 도구 기능 익히기� 066
기능 	 3	 트랙 선택 도구 기능 익히기� 068
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기능 	 5	 트랙 잠그고 숨기기� 111
기능 	 6	 타임코드 활용하기� 112
기능 	 7	 Snap 기능 활용하기� 113

8	 타임라인 마커 기능 활용하기� 113
9	 클립 마커 기능 활용하기� 118
10		Work Area Bar 설정하기� 121

기능 	 11		오디오 트랙 옵션 변경하기� 124
기능 	 12		타임라인 재생 속도 조절하기� 125

13		반복 재생하기� 126
기능 	 14		Reveal 탐색 기능으로 소스 위치 확인하기� 129

04 | 출력 설정 알아보기 → Export 우선순위 TOP 10 � 130
기능 	 1	 Export 메뉴 알아보기 New � 130
기능 	 2	 출력 설정 창 이해하기-Export Settings New � 131

3	 Match 비디오 옵션 설정하기� 137
4	 자주 쓰는 출력 옵션 저장하기-Save Preset� 138

05 | 다양한 미디어 파일로 출력하기� 140
1	 온라인용 영상 출력하기-H.264� 140
2	 JPG 이미지 시퀀스 출력하기-Sequence In / Out� 142
3	 Media Encoder로 출력하기� 144
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기능 	 1	 Edit 메뉴 알아보기 New � 146
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3	 클립 속도와 길이 조절하기-Speed/Duration� 149
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움직이는 영상  
효과 만들기
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01 | Title 관련 패널 알아두기 → Title 우선순위 TOP 05 � 208
기능 	 1	 Title 창 살펴보기� 208
기능 	 2	 Title 창 패널 살펴보기� 208

02 | 타이틀 디자인하기� 210
기능 	 1	 Properties 기능 알아보기� 210

01 | 빠르게 영상 색상 보정하기 우선순위 TOP 13 � 182
기능 	 1	 컬러 이펙트 사용하기� 182

2	 Black & White로 흑백 영상 만들기� 189
3	 Brightness & Contrast로 명도와 대비 조절하기� 190

02 | 자주 사용하는 색상 보정 알아두기� 192
기능 	 1	 주요 컬러 이펙트 알아보기 � 192

2	 Color Balance (HLS)로 색조, 채도, 밝기 조절하기� 193
3	 RGB Curves로 색상 밝기 조절하기� 194

03 | 전문가용 색상과 명암 조절법 알아두기� 195
1	 세피아 톤 이미지 만들기-Tint / RGB Curves� 195
2	 한 가지 컬러만 남겨 두고 흑백으로 만들기-Color Pass� 197

04 | 특수 색상 프리셋 적용하기� 199
1	 Lumetri Presets 적용하기� 199
2	 뮤직비디오 색감 표현하기� 200
3	 유니버셜 스튜디오 영화 색감 표현하기� 203
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색상 보정하기
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2	 여러 방향으로 움직이는 영상 만들기 � 160

03 | 크기가 변하는 애니메이션 만들기 → Scale � 164
기능 	 1	 크기 조절하기 � 164

2	 점점 커졌다 작아지는 영상 만들기  � 164

04 | 회전하는 애니메이션 만들기 → Rotation� 167
기능 	 1	 영상 회전하기 � 167

2	 여러 번 회전하는 영상 만들기� 168

05 | 투명도가 변하는 애니메이션 만들기 → Opacity� 171
기능 	 1	 영상의 투명도 조절하기 � 171

2 계속해서 변하는 투명 효과 만들기 우선순위 TOP 17 � 171

06 | 이펙트로 애니메이션 영상 만들기 → Effects / Effect Controls� 175
기능 	 1	 이펙트 적용하기 � 175

2	 흑백에서 컬러로 변하는 영상 만들기� 176
3	 Crop되는 영상 만들기� 178

문자와 자막 
활용하기

6
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01 | 자주 쓰는 비디오 효과 알아두기� 226
기능 	 1	 블러 효과 적용하기-Blur� 226

2	 Corner Pin을 이용해 영상 왜곡하기 우선순위 TOP 15 � 228
기능 	 3	 장면을 뒤집거나 전환하는 효과 알아보기 우선순위 TOP 20 � 231

02 | 고급 합성 기술 익히기� 232
기능 	 1	 밝은 계열의 중첩 효과 살펴보기 � 232

2	 마스크 기능으로 영상 합성하기-Mask Feather� 234
3	 트랙 매트로 영상 합성하기-Track Matte� 237
4	 크로마키 영상 합성하기-Color Key 우선순위 TOP 19 � 239

VR 영상 편집 및 
다른 프로그램 
연동하기

8
Part

특수 효과 적용과
합성하기

7
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2	 자막 바 만들기 우선순위 TOP 02 � 210
3	 메인 타이틀 디자인하기 � 214

03 | 자막에 효과 적용하기� 220
1	 상하로 스크롤되는 타이틀 만들기-Roll 우선순위 TOP 14  � 220

이 책에 사용된 예제 파일과 완성 파일은 길벗 홈페이지(http://www.gilbut.co.kr/)에서 다운로드할 수 

있습니다. 홈페이지에 접속 후 검색란에 “프리미어 프로&애프터 이펙트 CC 2018 무작정 따라하기”를 

입력하고 <검색> 버튼을 클릭합니다. 도서소개 항목에 도서가 표시되면 <부록/학습자료> 버튼을 클릭합

니다. 부록/학습자료 항목에서 부록 데이터를 다운로드하고 압축을 풀어 사용합니다.

프리미어 프로

예제를 따라 하면서 꼭 필요한 영상 또는 이미지 

파일과 완성 파일들을 파트별로 담았습니다. 작업

한 내용을 저장하려면 폴더째 복사해 두고 사용하

는 것이 좋습니다.

애프터 이펙트

작업에 필요한 이미지 또는 영상 파일과 완성 파일

들을 파트별로 담았습니다. 애프터 이펙트 CC 2015/

CC 2017 버전 사용자는 해당 버전이 붙은 파일을 

이용할 수 있습니다.

부록

예제·완성 파일

01 | VR 영상 편집하기� 244
1	 삼성 Gear VR 카메라로 촬영된 영상 편집하기� 244
2	 Program Monitor 패널에서 VR 모드 실행하기� 247
3	 VR 영상 출력하기-Video Is VR� 250
4	 유튜브에 VR 영상 업로드하기 � 252

02 | 애프터 이펙트와 연동하기 → After Effects 우선순위 TOP 04 � 258
1	 애프터 이펙트와 연동하는 방법 알아두기� 258

03 | 오디션과 연동하기 → Audition 우선순위 TOP 06 � 262
1	 오디션과 연동하는 방법 알아두기� 262

찾아보기 � 264
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